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Présentation géneérale

g

Cet instrument est un module synthétiseur/synthétiseur équipé d'un générateur de sonorités "Acoustic
Modeling Synthesis”. La fonction de chaque bouton est décrite ci-dessous.

PLAY MODE

Deux modes sont disponibles pour jouer sur cet
instrument;

PLAY MODE
SOUND  COMBI

)

m SOUND (Sonorité présélectionnée)

Pour sélectiocnner un seul son qui sera joué sur
tout le clavier. Ce mode met en valeur la qualité
de chaque soncrité particuliére. (Voir page 8.)

» COMBI (Combinaison)

Pour assigner plusieurs sonorités au clavier de

différentes fagons. Avec ce mode, vous utilisez

a plein toute la souplesse et la puissance de vo-

tre instrument, par exemple, lors de séances en

direct. (Voir page 12.)

» Par exemple, vous pouvez assigner plusieurs
sonorités de jusqu’a 8 parties sur le clavier
entier de fagon a ce que chaque touche pro-
duise une sonorité pleine et riche. Ou vous
pouvez partager votre clavier en sections, en
assignant une scnorité a chacune d'elles.

EDIT MODE

Pour éditer (modifier) des sonorités et des com-
binaisons de sconorités (Combi}.

EDIT MQOE
SOUND COMBI

Nl

m SOUND
Pour éditer les sonorités présélectionnées afin
d’en créer de nouvelles. (Voir page 16.)

m COMBI
Pour créer de nouveaux groupes de sonorités
s'adaptant parfaitement & votre style de jeu. (Voir

_page 41.)

BANK

Pour sélectionner la bangque SOQUND/COMBINA-
TION.

BANK
USER1 USERZ ROMEXT RE-MAP

[l e |

2 aiam —

= USER 1, USER 2

C’est dans ¢es deux banques que vous conser-

verez vos sons personnels et modifiés. Utilisez-

les de fagon habituelle,

s Au moment de I'expédition de I'usine, les don-
nées contenues dans ces banques sont pré-
sélectionées aux sonorités qui représentent
les différentes possibilités de cet instrument.
Ces données sont aussi mémorisées sur la
disquette fournie avec cet instrument.

¢ Mémorisez les sonorités et combinaisons que
vous avez éditées dans ces banques.

¢ La banque USER2 ne peut pas étre utilisée
pour mémeriser la combinaison.

® ROM

Ces banques sont enregistrées par le fabricant.
Comme les banques USER, elles sont compo-
sées des banques ROM 1 et ROM 2, mais vous
pouvez selectionner le numére de banque désiré
en utilisant I'affichage de I'ecran. Le contenu de
ces banques est permanent et ne peut étre ef-
facé.

® EXT (EXTENTION)

Cette bangue permet d'étendre fusage de

SOUND/COMBINATION.

+ Cette banque peut étre utilisée uniquement
lorsque la carte d’extension Wave Expansion
Board de la série SY-EW a été installee.

m RE-MAP (Configuration)

Utilisez cette fonction pour modifier 'éventail des

sonorités d'origine. Ceci vous sera particuliére-

ment utile, par exemple, pour passer d'une so-
norité & l'autre lors d'interprétations “live’. (Voir

page 56.)

* Lorsque SOUND est sélectionné pour PLAY
MODE et vous sélectionnez 3, le réglage GE-
NERAL MIDI (GM) est établi comme réglage
par defaut.




Les nombreuses fonctions programmables di-
sponibles dans le MENU servent & optimiser la
versatilité de votre instrument,

MENU
FART ~ SYSTEM  MIDI [

[ R [

m SYSTEM

Pour modifier les réglages généraux de votre in-
strument, tels que I'accord, le toucher, etc. (Voir
page 50.)

m PART

Pour effectuer des réglages précis de tous les
paramétres associés a chaque partie (PART) du
générateur soncre. (Voir page 62.)

m MIDI

Pour contrdler tous les réglages concernant le

fonctionnement en MIDI. {Voir page 100.)

» Pendent interprétation de MID1, si vous vous
trouvez dans un trouble {le son sans arrét, par
exemple), pressez les quatre boutons MENU
simultanément pour vous sauver de la situa-
tion. (Voir page 104.)

m DISK

Les fonctions du lecteur-enregistreur de dis-
quette sont contrblées par ce menu. (Voir page
91.)

Parties

Cet instrument dispose d'un générateur sonore
multitimbral comprenant 32 parties. Lorsque
vous jouez, le PART 1 sert au mode SOUND et
les PART 1 & 8 au mode COMBINATION. Lors-
que vous enregistrez sur le SEQUENCER
(WSAT1), vous pouvez utiliser 16 parties au maxi-
mum. Et lorsque vous jouez en utilisant d'autres
appareils MIDI, les 32 parties sont disponibles.

SEQUENCER (wsa1)

Pour effectuer des enregistrements comprenant
jusqu'a 16 pistes. C’est un véritable sequenceur
avec des fonctions d’édition au standard profes-
sionnel. {Voir page 66.)

SEQUENCER
ONOFF - MENU  RESEF STARTSTOR

=)

Wave Expansion Board (carte dextension d'onde)

Lorsque carte dextension Wave Expansion

Board {série SY-EW) a été installée, le nombre

de sonorités et de combinaisons pouvant étre sé-

lectionnées est augmenté.

« Cette installation doit étre effectuée par votre
revendeur.




Ecran d'affichage

La plupart des opératicns s’accomplissent grace
aux boutons se trouvant de part et d'autre et sous
I'afficheur. Les fonctions de ces boutons différent
selon 'opération a effectuer.

» WSA1: Les boutons situés sous I'affichage de
I'écran répondent & deux types de pressions,
Pour changer rapidement le reglage, vous
pouvez presser et maintenir le bouton ferme-
ment. enfoncé.
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B CONTRAST
Pour régler le contraste de I'afficheur.

WSAI1 (curseur se trouvant a gauche de I'affi-
cheur)

CONTRAST

WSA1R (contrble rotatif 4 gauche du panneau)

CONTRAST

m PAGE

Lorsque les réglages occupent plusieurs écrans,

ces boutons permettant de visualiser les autres

“pages” de I'écran.

o S'il y a plusieurs pages-écrans a consulter
une indication apparait en haut & droite de
afficheur. Par exemple “PAGE 1/3” indique
gu’il y a trois pages-écrans et que la page 1
est affichée.

Les illustrations représentant I'affichage dans
ce volume sont destinées uniguement a faci-
liter les explications. L’affichage résl de votre
instrument ressemblera a celui des illustra-
tions, bien qu'il puisse y avoir des différences
de contenu.




m Boutons/Dial d’entrée de données (a m EXIT
droite de l'afficheur) Appuyez sur ce bouton pour sortir de I'écran af-
fiché et revenir & I’écran précédent.

BT

C—J

Utilisez ces contrdles pour régler une fonction et
spécifier une valeur numérique. Les boutons -1
et +1 servent a modifier une valeur de un en un.
Le Dial permet de modifier rapidement une va-
leur.

» WSAI1: Lors du réglage d'une fonction, si le
voyant situé a |'extrémité gauche de ia section
SOUND/COMBINATION GROUP est allumé,
les boutons correspondants serviront & spéci-
fier une valeur numérique. Dans ce cas, les
fonctions des boutons sont indiquées par les
éliquettes se trouvant sous les boutons. Ap-
puyez sur le bouton +/- pour sélectionner +
¢u —. Pour entrer un nombre, appuyez sur le
bouton ENTER aprés avoir spécifier ce nom-
bre. {Le numéro clignote jusqu‘a I'enfonce-
ment du bouton ENTER.)

SOUNDICOMEBINATION GROUP
1 F 3 4 [ [ T ]
e i Bl
—)::)(+ ' 2 3 4 5 & 7 1
4 15 11 12 13 1# 15 16

e M G |

0 + ENTER

» WSAI1R: Lors du réglage d'une fonction, si le
voyant MIDI/NUMBER PAD est allumé, |e pa-
ve numerique peut aussi servir a spécifier une
valeur numerique. Appuyez sur le bouton +/-
pour sélectionner + ou — Pour cela, appuyez
sur le bouton ENTER aprés avoir spécifier ce
nombre. (Le numéro clignote jusqu’a I'enfon-
cement du bouton ENTER.)

sl
—/Ci)\'MDUNUMB ERA PAD

COCT O
OO

ENTER




Chapitre | Play Mode

Sound senorits)

Sélectionnez le mode SOUND lorsque vous
voulez jouer séparément chaque sonorité de
I'instrument. Lorsque ce mode est actif, le PART
1 est sélectionné.

Comment sélectionnez des sonorités
1.Dans la section PLAY MODE, activez le

bouton SOUND.

PLAY MODE
SOUND  COMBI

=

2. Sélectionnez une banque (BANK).

BANK
USER1 USER2 ROMEXT

= =]

1 2 3(GM)

» Pour une explication des banques, reportez-
vous a la page 4.

s Une liste des sonorités de chaque banque se
trouve dans le REFERENCE GUIDE fourni.

3. WSAT1: Utilisez les boutons numérigque dans
SOUND/COMBINATION GROUP pour
sélectionner un numérc de SOUND GROUP
(1 & 16).

SOUND/COMBINATION GROUP
1 2 3 4 b G 7 i

0y

Or 1 2 3 4 H g 7 B
¥ it 11 i 13 14 15 L]

el e el |

o 1 H— ENTER

WSA1R: Utilisez le pavé numérique (0 a 9)
pour spécifier un numéro de SOUND GROUP,
puis appuyez sur ENTER.

T a8 g

E@"M:IQ

{(WSAT1)

{(WSAI1R)

s La liste des numéros de SOUND GRQUP
sélectionné est indiqué sur I'écran d’affichage.

[ 5 SOUND[R1: P10 ]

«F_ BRIGHT PIANG  |»
1 PIAND 1 OCTRUE | ROCK P1ANO ’
(| Honey Tom ELECTRIC GRAND |
«| e.p1an0 1 E.PIANO 2 '

HOLD
(L'ecran ressemble & ceci, bien que le contenu
puisse étre différent.) :

¢ Sila banque ROM/EXT a été sélectionnée a
I'étape 2, utilisez le bouton ROM1, ROM2 ou
EXT1 pour choisir la banque.

¢ La banque EXT1 peut &tre utilisée aprés que
la carte d’extension Wave Expansion Board
(série SY-EW) a été installée.

4. Utilisez les boutons se trouvant a droite et
gauche de I'afficheur pour sélectionner une
sonorité.

¢ La liste des sonorités de percussion est
indiquée, si vous appyez sur le bouton DRUM.
Sélectionnez le kit de percussions. Dans ce
cas, en jouant sur le clavier vous obtiendrez
des sons d'instruments & percusion. Pour des
informations concernant 'erganisation des in-
struments a percussion, veuillez vous reporter
au REFERENCE GUIDE fourni.

¢« Quand le bouton DISPLAY HOLD est éclairé,
'affichage de la liste de sonorités est main-
tenu. Si vous appuyez sur le bouton DISPLAY
HOLD de maniére qu'il ne soit plus éclairé,
laffichage retournera a I'écran précédent
toute suite aprés le changement d'une
sonorité.

« Pour sélectionner des sonorités d’'un groupe
différent, utilisez les boutons GROUP A et v
pour afficher la liste des sonorités de chaque
groupe.




Chapitre |

Play Mode

m GROUP MENU

Appuyez sur le bouton GROUP MENU pour voir
la tiste de SOUND GROUP. (Le contenu réel de
votre affichage peut é&tre différent.)

"EBSOUND GROUP MENU

1.PIAND 9. ORGAN
2.E.PIAND 10. SPECIAL PERC1
3. BUITER 11. SPECIAL PERC2
4, STRINGS 12. REED

E. BRASE 13. SYNTH LEAD1
E.ETHNIC 14. SYNTH FAD
7.BASS 15. EFFECT1

8. MALLET 16. EFFECT2

» Ulilisez les boutons A et v pour sélectionner
un GROUP, puis appuyez sur OK. La liste des
sonorités de groupe sélectionné est indiquée
sur I'écran d'affichage.

5. Jouez sur votre clavier.

Cet instrument dispose des fonctions INITIAL
TOUCH (le volume, par exemple, change en
fonction de la force avec lagquelle vous ap-
puyez sur les touches du clavier) et AFTER
TOUCH (des effets sont ajoutés en pressant
plus fort les touches du clavier).

« WSA1: La réponse au toucher du clavier

peut étre réglée. (Voir page 52.)

* Si le bouton EXIT est pressé, I'écran revient
a I'affichage SOUND MODE qui est 'écran de
départ. (Voir page 11.)

¢ Les sons peuvent &tre édités. (Voir page 16.)

DRAWBAR (rirettes harmonigues)

Pour certaines des sonorités ORGAN, vous
pouvez utiiiser les drawbars de I'affichage pour
controler les sonorités.

1. Sélectionnez une sonorité de DRAWBAR.
» |’afficheur ressemble a ceci.

SOUND HODE

PEﬂI:USS;EE (
I a— )

16" 51,3 8 4 2..° ' 173

2. Utilisez les boutons situés sous I'affichage de
I'écran pour régler le volume de chague
registre.

« Chaque tirettes harmoniques correspond aux
indications en pieds telles qu'elles sont
alignées a partir de la gauche: 16’, 5-1/3’, 8’,
4', 2-2/3', 2', 1-3/5", 1-1/3’ et 1. Le volume de
chaque registre est illustré sur 'affichage de
I'écran et change lorsque vous appuyez sur
les boutons de balance correspondants pour
régler le volume. Le régiage de volume du
registre de 1’ est effectué a l'aide des bouotns
PAGE.

¢« Si le bouton EXIT est pressé, l'affichage
change a I'écran SOUND MODE. Sur I'écran
SOUND MOBDE, le bouton DRAWBAR se voit
dans la position supérieure gauche des noms
de SOUND. Appuyez sur ce bouton pour voir
I'écran DRAWBAR.

I sounD MoDE

4 [DRAWEAR]




Chapitre i Play Mode

B PERCUSSIVE TONE

PERCUSSIVE TONE ajoute un tone a attaque
initiale rapide aux sonorités de tirettes harmoni--
ques. Vous pouvez sélectionner deux niveaux
(2 2/3', 4’) de hauteur des tones d’attaque.

Utilisez les boutons PERCUSSIVE TONE 2 2/3°

et 4’ pour activer ou désactiver le tone correspon-

dant.

= Le tone est active lorsque lindication cor-
respondante est mise en valeur.

®@ DRAWBAR SETTING
Les sonorités de tirettes harmoniques peuvent
étre réglées plus précisément.

1. Appuyez sur le bouton DRAWBAR SETTING PERCUSSIVE TONE LEVEL: Pour régler le
afin de le metire en valeur. volume du tone de percussion.

* Lafficheur ressemble & ceci. DRAWBAR ATTACK TIME: Pour régler le

&1 DRAWBAR délai nécessaire a 'émission de la sonorité

drawbar aprés que vous ayez pressé une
touche du clavier.

1 DRAWEAR SETTING | [DSF_EFFEcT ] DRAWBAR RELEASE TIME: Pour régler le

DRANBAR SETTING délai nécessaire 4 la disparition de la
sonorité de tirettes harmoniques aprés que

PERCUSSIUE TOME DECAY : +2 || vous ayez relaché les touches du clavier.
dm PERCUSSIVE TONE LEVEL : 2 EN .
1ven | DRAWBAR ATTACK TINE ;3 | weve * Si le bouton DSP EFFECT est en service,

tZ] | ORAWBAR RELERSE TIME : -4 = I'affichage passe a I'écran DSP EFFECT pour
le SYSTEM, puis vous pouvez effectuér des
réglages précis des effets. (Voir page 54.)

2.Sélectionnez le réglage de regisiration que 3. Lorsque vous avez terminé vos modifications,

vous désirez modifier. :
- bouton DRAWBAR
e Utilisez les boutons ITEM A et v pour ngp_)ru%?qua nouveau sur fe bouton wB

sélectionner I'élément. Utilisez les boutons
VALUE A et v pour modifier le réglage.

Les réglages de registration peuvent étre

PERCUSSIVE TONE DECAY: Pour régler le mémorisés dans la banque USER. (Voir la
délai nécessaire a la disparition du tone. page 40.)

A propos des marques de pied

Les indications marquées sur chaque tirettes harmoniques (par exemple 8') correspondent a la hauteur
d’un rang de tuyaux de I'orgue & tuyaux. Si 8 est utiisé comme standard (la hauteur sonore jouée
sur le clavier), une hauteur de rang 16’ sera une octave au-dessous de la hauteur de rang &', et une
hauteur de rang 4’ sera une octave au-dessus.

Lorsque vous appuyez sur la touche C3, les hauteurs de rang du son reproduites sont indiquees
ci-dessous.

¢t d?le? fzgaazbzcn:sdaeafagsﬁt}:jc4d4eafdg4a4b4csd5e5fsgsa5bsca

VA T

16' g 513 4 22730 2 135 113 1

10




Chapitre |

Play Mode

Ecran SOUND MODE

Lorsque le mode SOUND est activé, I'écran
suivant s'affiche lorsque vous jouez. Les fonc-
tions figurant sur cet écran peuvent étre utilisées
pour maodifier rapidement et facilement les
réglages de fa partie SOUND.

Sonaorité sélectionnée

B sou roo

Overdrive Guitar

Ul =120 4

REALTIME CONTROLLER |4 ém

(WSA1)

REALTIME CREATOR

= Pour les informations concernant le REAL-
TIME CONTROLLER et l|le REALTIME
CREATOR, voir page 15.

+ Les boutons A et v se trouvant sous I'écran
servent a régler les caractéristigues sonores
suivantes:

OCT: Octave du clavier de I'instrument

VOL: Volume de sonorité

PAN: Balance de stéréo sonore

EFF1: Niveau d’'EFFECT 1

EFF2: Mise en/hors fonctions d'EFFECT 2

REVY: Niveau de REVERRB

INT: Mise en/hors fonctions du générateur
soncre de cet instrument

¢ Si OFF est sélectionné, aucun son ne sera
produit par cet instrument.

MIDI: Réglage du canal MIDI

¢ Cesréglages changent en réalité les réglages
de PART 1 (OCT excepté).

» Ces réglages restent inchangés méme si une
sonorité différente est sélectionnée, (Cepen-
dant, dans certains cas, les réglages de EFF1,
EFF2 et de REV peuvent étre changés.)

((BET ) (0oL (PAr ) (EFFL) (EFFZ) (REV ) (T8T ) {¥ion
Em:

11

m GENERAL MIDIi

L'erdre des sons correspondant a la norme
GENERAL MIDI (GM) peut &tre choisi sur cet in-
strument.

Activez RE-MAP puis appuyez sur le bouton 3
{GM).

BANK
USERT USFR2 ROWEXT AE-MAP
)
1 2 s —

+ L’ordre des sonorités de cet instrument sera
conforme au standard GENERAL MIDI.

* Vous pouvez aussi arranger vos sons dans un
autre ordre. (Voir page 56.)
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Play Mode

Gombhination (combinaison)

Une combinaison est un groupe formé de plusieurs sonorités. Sélectionnez le mode COMBI pour jouer
des groupes de sonorités pouvant contenir 8 Parts sonores au maximum (PART 1 a 8).

Pour sélectionner des combinaisons de sonoprités

1.Dans la section PLAY MODE, activez le
bouton COMBI.

PLAY MODE
SCUND  COMBI

=10
¥

2. Sélectionnez une banque (BANK).

BANK
USER1 WSER2 ROMEXT

=]

1 2 3{Gh}

s La banque USER 2 ne peut pas étre
sélectionnée.

» Pour une explication des banques, reportez-
vous a la page 4.

¢ Une liste des sonorités de chaque banque se
trouve dans le REFERENCE GUIDE fourni.

3. WSA1: Utilisez les boutons numérique dans
SOUND/COMBINATION GROUP pour
sélectionner un numéro de COMBINATION
GROUP (1 a 16).

SOUNDICOMBINATION GROUP
1 2 a 4 5 & 7 ]
e e ErE
Cw 1 2 1 4 i 1 T 4

[l [

L] o += ENTER

WSA1R: Utilisez le pavé numérique (0 &4 9)
pour spécifier un numéro de COMBINATION
GROUP, puis appuysz sur ENTER.

- —

ENTER

12

e La liste des combinaisons de COMBINATION
GROUP sélectionné est indiqué sur récran
d’affichage.

» Sila banque ROM/EXT a été sélectionnée a
I'étape 2, utilisez le bouton ROM1 ou EXT1
pour cheisir la banque.

e La banque EXT1 peut étre utilisée aprés que
la carte d'extension Wave Expansion Board
(série SY-EW) a été installée.

4. Utilisez les boutons se trouvant & droite et
gauche de l'afficheur pour sélectionner une
combinaison.

+ Quand le bouton DISPLAY HOLD est éclairé,
laffichage de la liste de combinaisons est
maintenu. Si vous appuyez sur le bouton DIS-
PLAY HOLD de maniére qu’il ne soit plus
éclairé, [I'affichage retournera a [I'écran
précédent toute suite aprés le changement
d'une combinaison.

+ Pour sélectionner des combinaisens d’'un
groupe différent, utilisez les boutons GROUP
A et v pour afficher la liste des sonorités de
chaque groupe.

s Appuyez sur le botuon GROUP MENU, pour
voir la liste de COMBINATION GROUP,
Utilisez les boutons A et v pour sélectionner
un GROUP, puis appuyez sur OK. La liste des
combinaisons de groupe sélectionné est

- indiquée sur I'écran d’affichage.

s Si le bouton EXIT est pressé, I'écran revient
a l'affichage COMBINATION MODE qui est
I'écran de depart.

» Vous pouvez créer vos propres combinaisons
de sonorités. (Voir page 41.)




Chapitre |

Play Mode

Ecran COMBINATION MODE

Lorsque le mode COMBINATION est activé,
'écran suivant s'affiche lorsque vous jouez. Les
fonctions figurant sur cet écran peuvent étre
utilisées pour modifier rapidement et facilement
les réglages de COMBINATION par réglage de
chague une des jusqu’a 8 parties.

Combinaison
sélectionnée

& COMBINATION MODE

Conge1 2]

REALTIME CONTROLLER |4 6%

(WSA1) ——

+2 } {ma}

¢}
(ocT [ v ) Ped ) [EFFL) [ EFF2) [ REV PART

+ Pour les informations concernant le REAL-
TIME CONTROLLER et | REALTIME
CREATOR, voir page 15.

* A laide des boutons A et v se trouvant sous
l'écran, vous pouvez régler les éléments
suivants pour la combinaison sélectionnée.

OCT: Octave du clavier de l'instrument

PART: Sélectionnez PART pour régler.

VOL: Velume de la partie

PAN: Balance stéréo de la partie

EFF1: Niveau d'EFFECT 1

EFF2: Mise en/hors fonctions d’EFFECT 2

REV: Niveau de REVERB

INT: Mise en/hors fonctions du générateur
sonore de cet instrument

» Si OFF est sélectionné, aucun son ne sera
produit par la partie sélectionnée.

+ Ces réglages restent inchangés méme si une
combinaison différente est sélectionnée.
{Cependant, dans certains cas, les réglages
de EFF1, EFF2 et de REV peuvent changer.)

®m Ecran MIXER

Utilisez les boutons PAGE pour voir Pécran 2/2,
et vous pouvez utiliser I'écran MIXER pour
modifier visuellement les parameétres de chaque
partie. {Voir page 47.)

REALTIME CREATOR
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Modifier une sonorité tout en jouant

Vous pouvez modifier une sonorité en temps réel.

PITGH BEND (wsa1)

Le diapason ou Pitch de l'instrument peut étre
modifié de fagon continue grace a la molette de
PITCH BEND a4 gauche du clavier. Grace a ce
contréle, vous pouvez produire un effet de tor-
sion des cordes sur une guitare.

Tout en appuyant sur une touche du clavier, « Lorsque vous reldchez la molette, celle-ci
déplacer la molette de PITCH BEND vers le haut revient automatiquement en position centrale,
ou le bas pour contrdler la hauteur du son. ce qui annule I'effet de Pitch Band.
PITCH BEND » La fourchette du Pitch Bend peut étre réglée.
' (Voir page 63.)
4 « [’état actif ou non de chaque partie peut étre
Plus aigu déterminé. (Vair page 64.)

» Vous pouvez attribuer une fonction différente
a ce molette. {Voir page 37.)

Plus grave

v

MODULATION 1, 2 (wsa1)

l.es molettes MODULATION, a gauche du
clavier, servent & ajouter des effets aux

songrités.
MODULATION1 MOBULATION 2
T
— R

¢ La molette MODULATION 1 est a la position
standard lorsqu'elle est tournée a fond vers le
bas, et lorsque la molette MODULATION 2 est
en position centrale.

¢ La fonction initialement attribuée a chaque
molette peut étre différente en fonction de la
sonorité sélectionnée.

+ |’état actif ou non des molettes MODULA-
TION pour chaque partie peut étre déterminé.
(Voir page 84.)

« Vous pouvez attribuer une fonction différente
a chacune des molettes. (Voir page 37.)

14
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REALTIME CONTROLLER (wsa1)/REALTIME GREATOR

Le REALTIME CONTROLLER (Contréleur Temps Réel: WSA1) et le REALTIME CREATOR {Créateur
Temps Réel) servent & modifier la sonorité tout en jouant en contrdlant visuellement deux composantes
qui déterminent la sonorité. |l y a six ensembles de paramétres prereglés pour les deux composantes
(axes horizontaux et axes verticaux), que vous pouvez sélectionner dans I'écran SOQUND MODE/COM-

BINATION MODE.

* WSA1: les parametres des axes horizontal et vertical assignés a chaque bouton numérique de 1 4 6
sont effectifs pour REALTIME CREATOR et REALTIME CONTROLLER a la fois.

REALTIME CONTROLLER

1. Dans I'écran SOUND/COMBINATION MODE,
sélectionnez le type de contrdleur.

ol

RESET

@]

REALTIME CREATOR

2 s

{5l

(WSA1)

W sounD mMODE

Overdrive Guitar

U -120 5

REALTIME CONTROLLER 46%

(WSA1)

FITTING

POSITION §4)(» REALTIME CREATOR

(WSA1)

2. WSA1: Utilisez les boutons numérotés REAL-
TIME CREATOR pour sélectionner un numéro
{de 1 a 6).

WSA1R: Appuyez sur le bouton REALTIME
CREATOR, et utilisez les boutons situés sous
l'affichage de I'écran pour sélectionner un
numero {1 a 6).

-

+ Les composantes des axes horizontal et ver-
tical pour le numéro correspondant sont
indiqués sur I'écran.

3.WSA1: Répétez les étapes 1 et 2 pour Pautre
contrdleur. '
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4. Utilisez ces contrdleurs tout en jouant pour

modifier le son.

Vous pouvez combiner a votre guise les deux
composantes (axes horizontaux et axes ver-
ticaux) pour changer le son en temps réel.
Le contenu de chaque bouton numéroté differe
selon la sonorité sélectionnée,

Lorsque vous relachez le REALTIME CON-
TROLLER (WSA1), celui-ci revient automat-
iquement en position neutre. Le REALTIME
CREATOR, lui, ne revient pas automat-
iguement lorsque vous le relachez, mais vous
pouvez revenir au son d’origine en appuyant
sur la bouton RESET.

L'état actif ou non de ces contréleurs pour
chaque partie peut étre déterminé. (Voir page
64.})

La composant affectée & chaque bouton
numerotée peut &tre changée. (Voir page 36.)
Une sonorité précédemment modifiée par le
REALTIME CREATOR peut é&tre mémorisée
comme nouvelle sonorité dans une banque
USER. (Voir la page 38.)




Chapitre Il Edition de sonorités

Présentation générale

SOUND MODE STRUCTURE

Une large palette de sonorités présélectionnées est conservée en permanence dans la mémoire de
votre instrument, mais vous pouvez aussi créer vos propres sons et les utiliser dans vos compositions,
tout comme les sonorités présélectionnées. L’ Acoustic Modelmg Synthesis elle-méme peut étre éditée,
rendant possible la synthése de presque tous les sons,

TOMWES 1 2.34¢

N _ DSPEFFECT

ERFLTUDE

— | CIETAL

EFF1 £FF ::> REVFRF

. EFFECT

- |

!

FTCH

( ERVILF(] -1
.k_ ) r\/j'

‘ FILTER

e o

.ﬂ.MPLITL DE

Description
de la procedure

1. Sélectionnez une sonorité présélectionnée a
partir de faquelle vous allez en créer une
nouvelle.

2. Dans la section EDIT MODE, activez le bouton
SOUND.

EDIT MODE
SOUND  GOMBI

=)
¢

« |'écran affiché est le suivant.

SOUND EDIT

' (WRITE [copy |»

[ Jf{ MODELING TonE LAvER s |
AMPL ITUDE DIGITAL (& ]
4 prrcw D8P EFFECT A

F {\. FILTER coNTROLLER €% | )
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3. Sélectionnez un article du menu pour accéder
a Y'écran de réglage correspondant.

MODELING (page 18)
Fonctions d’édition relatives & la section de
modélisation,

TONE LAYER {page 22)
Pour modifier la sortie du
différentes tessitures.

PITCH (page 24)
Réglages relatifs & la hauteur {pitch) du son.

son, selon

FILTER {page 27}
Pour modifier le son en réglant la fréquence
de coupure dans les différentes gammes de
fréquences.

AMPLITUDE (page 30)
Réglages de volume, tels que l'enveloppe
sohore.

DIGITAL EFFECT (Page 33)
Réglages relatifs au type et 4 la profondeur
des DIGITAL EFFECT appliqués a chaque
sonorité.




Chapitre Il

Edition de sonorités

DSP EFFECT {page 34)
Régiages concernant le type et le degré de
DSP EFFECT appligués au son.

CONTROLLER {page 36)
Indigue comment l'action de chacun des
contréleur affecte le son,

4. Suivez la procédure de modification d'un son
{expliquée dans les pages suivantes).

Exemple: MODELING

JR{MODELING
: TONE ,
[BRTVER —{RESONATOR |—> ’
_____ eem—
. -~ '\-------ulll
[F‘E Grand DRIGINIL ‘ [DRIVER ¥
. F—a
®2nd |A:E.Grand H o | [C0EE
: &=
0 3rd IR-E. Grand ]_ ORIGINAL REﬁ?DR M
. [ —
(O 4th [A:E. Grand u [—
M-OFF GROUF DRIVER RESONATOR INTERACTION
)
]

+ Pour vérifier la sonorité d'un TONE simple,
appuyez sur le bouton SOLO pour le mettre
en surbrillance. Seul I'élément sélectionné est
audible lorsqu’une touche est enfoncée. (Ce
bouton n’est pas disponible sur les écrans de
réglage CONTROLLER, e.t.c.).

* les contréles d'entrée de données peuvent
servir a spécifier une valeur lors d'un réglage.
{Voir page 7.)

¢ Vous pouvez aussi utiliser REALTIME CREA-
TOR pour moditier la sonorité (DYNAMIC
CONTROL exclu).

5. Lorsque le son vous convient, appuyez sur le
bouton EXIT pour revenir a i'écran du menu
SOUND EDIT, et appuyez sur le bouton
WRITE pour mémoriser votre nouveau son.
(Voir page 38.)

¢ Appuyez sur le bouton COMPARE (& gauche
sous I'écran) pour comparer le son édité et
celui d'crigine pendant que vous le modifiez,

COMPARE

=

+ Certaing éléments de réglage peuvent aussi
étre réglés en utilisant I'écran MIXER, etc.
Dans ce cas, il se peut que le résultat du
réglage soit synthétise entre chacun d’eux.
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® TONE

Une sonorité SOUND peut étre composée de
quatre TONEs (éléments sonores) au maximum.

— 1st TONE

2nd TONE
—— 3rd TONE

——— 4th TONE

* \Vous pouvez copier un TONE sur un autre
TONE. (Voir page 4Q.)

SOUND
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Edition de la modélisation

Pour modifier les paramétres de modélisation, qui forment la structure d’un son. Pour une explication
- des principes de la modélisation, voir page 4 dans le volume FONCTIONS DE BASE.

Modélisation

Une sonorité peut étre composées au mieux de
qguatre éléments sonores ou “TONE” (1st, 2nd,
3rd, 4th}. Chacun d’'eux comportant un DRIVER
(déclencheur) et un RESONATOR (résonateur).

1.Dans Il'écran du menu
sélectionnez MODELING.
+ |’écran ressemble & ceci:

SOUND EDIT,

SOUND EDIT

YMODEL ING

TONE

[DRIVER|-=—{RERONATOR }-—+

DRIVER RESOMATOR

[rone

DRIVER|M
CONNEE |
TION

. X
M| R 1GINIL ‘

& 2nd [H:E. Grand |_' OR [AINAL
3 %%d IH:E. Arand I_ ORIGIMAL Rﬁ%ﬂﬂ q

[> 4tk |A:E. Brand
OH-CFF GROUF DRIVER

He ——=
ORIGINAL
RESONRTOR INTERARCTICN
~
b

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
Iafficheur pour sélectionner un TONE.

3. Utilisez les boutons ON/OFF A et v pour
spécifier si le TONE sera émis ou pas.

s Sélectionnez @ pour produire le TONE ou O
pour I'éteindre.

4, Sélectionnez le DRIVER.
+ Utilisez les boutons GROUP A et v pour sé-
lectionner le groupe. Utilisez les boutons DRI-

VER A et v pour sélectionner le nom du
DRIVER.

5. Utilisez les boutons RESONATOR A et v pour
choisir un résonateur.
« ORIGINAL indique le RESONATOCR utilisé au
- moment ol vous avez entré le mode d'édition.
s Une sélection d'un RESONATOR différent
peut causer des pertes des réglages faits par
écran CONNECTION et par 'écran RESO-
NATOR.
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[Exemple de RESONATOR]

STRING: Résonateur de type instrument a
cordes, tel que piano et guitare.

CYLINDER: Type clarinette ou fllte.
CONE: Type hautbois.
FLARE: Type trompette.

PLATE LOW, HIGH: Type & plaque, tels que
cymbales, vibraphone, giockenspisl, etc.

MEMBRANE LOW/HIGH: Type 4 membrane,
tels que percussions, etc.

« Nous suggérons de régler le 1er TONE sur
LOW et le 2nd sur HIGH, ou le 3rd TONE
sur LOW et le 4th sur HIGH.

» Vous pouvez aussi sélectionner une com-
binaison de DRIVER et de RESONATOR a
partir des combinaisons de TONE TEM-
PLATE préréglées (voir larticle ci-des-
sSOus).

» Les noms du DRIVER et du RESONATOR
indigués sur I'écran ne changent pas méme

refléter fidélement la sonorité actuelle.

6. Utilisez les bouton INTERACTION A et v pour
régler la résonance simultanée.

s INTERACTION est I'eftet produit, par exem-
ple, par les cordes pincées qui agissent les
unes sur les autres, provoquant leur réso-
nance simultanée.

s |'effet d'INTERACTION peut étre sélectionné
pour les 1st et 2nd éléments sonores, les 3rd
et 4th éléments, ou pour les quatre. Le type
choisi est représenté graphiquement sur I'écran.

s L'effet INTERACTION est automatiguement
réglé pour certains RESONATORS.

o L'effet INTERACTION est disponible pour le
MAIN RESONATOR et le SUB RESONATOR,
méme si autre cote est désactivé (OFF).

¢ Sil'effet INTERACTION est sélectionné pour
TONEs qui sont superposés par le réglage
KEY LAYER, les sonorités peuvent étre
influencées réciproquement méme d’hors du
rang défini pour chaque.
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m TONE TEMPLATE (Modéle d’élément)
Vous pouvez sélectionner un TONE présélec-
tionné (combinaiscn DRIVER-RESONATOR)

. puis changer les réglages.

+ Une sélection d'un TONE TEMPLATE diffé-
rent peut causer des pertes de réglages faits
par les écrans DRIVER, CONNECTION et RE-
SONATOR.

1. Appuyez sur le bouton TONE.
« L'écran ressemble & ceci:

JFMMODEL ING

TOHE

| DRIVER o= RESONATOR —

SOUND EDIT

188 +12

A:E. Brand 168 L2

1@ +i2 a

A:E. Grand

EROUP TONE LEVEL KEY TUNE

EH E B

2. Utilisez les boutons se trouvant 4 gauche de
I’afticheur pour sélectionner le TONE que vous
voulez éditer.

3. Sélectionnez une sonorité pour cet élément.

» Utilisez les boutons GROUP A et v pour sé-
lectionner le groupe et les boutons TONE A
et v pour sélectionner la sonorité.

4, Terminez les autres réglages de cet élément.

+ Utilisez les boutons LEVEL A et v pour regler
le volume. Utilisez les boutons KEY A et v
pour régler la hauteur (Pitch). Utilisez les bou-
tons TUNE A et v pour effectuer un accord
fin.

» Les réglages LEVEL sont liés aux réglages
AMPLITUDE, et ceux de KEY et TUNE sont
liés aux ceux de PITCH.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour chague TONE,
si necessaire.

m DRIVER (Déclencheur)

Un DRIVER peut avoir quatre formes différentes
d'onde échantilionnée. La plage de vélocité de
chaque forme d’onde (WAVEFORM) peut étre ré-
glée.

1. Appuyez sur le bouton DRIVER.
s |’'écran sera semblable a ceci:

{i«MODELING

DRIVER

[ORIVER uFNEFuRH['} "{Rﬁﬁ?ml—’

SUND EDIT

DRIVER WAVEFORM VELQCITY

G = Grand
A:E.Piano 1
| 3k
i 4th
GROUP w%éggn VELOCTTY CUR

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

3. Utilisez les boutons CURSOR A et v pour
sélectionner la rangée que vous voulez éditer.
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4. Modifiez la forme d'onde (WAVEFORM).

» Utilisez les boutons GROUP A et v pour se-
lectionner e groupe et les boutons DRIVER
-WAVEFORM A et v pour sélectionner le nom
de la forme d'onde.

5. Utilisez les boutons VELOCITY A et v pour
spécifier la fourchette de vélocité.

+ Si la limite supérieure d'une forme d'onde est
réglée sur 127, il n'est pas possible d’'ajouter
d'autres formes d'onde.

6. Répétez les étapes 3 & 5 pour éditer d’autres
formes d’'onde si nécessaire.

» Quatre formes d’'onde au maximum peuvent
étre programmeées, avec un DRIVER différent
pour chaque fourchette de vélocité.

7.Répétez les étapes 2 a 6 pour chaque TONE,
si nécessaire.

e Le nom du DRIVER WAVEFORM supérieur
est indiqgué comme DRIVER sur I'écran
MODELING.
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® CONNECTION (Liaison)

Etablissez les réglages qui déterminent comment
les signaux du DRIVER (déclencheur) sont trans-

férés au RESONATOR (résonateur).

1. Appuyez sur le bouton CONNECTION.

¢ [’'écran sera semblable a ceci:

PAGE1 -2
SOLO| —
e
fist MOUEMENT  INTERACTION (DRIVER|N
POSITION PARAMETER
| 2nd POSITION :20.0
DEPTH :+ 30
e 3rd FORMANT _ :MOVE
INTERACT IGN
41h GAIN : 30
INTERACTION
POSITION _DEPTH FORMANT BAIN
B B2 E E

. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

. Utilisez ies boutons POSITION A et v pour
spécifier la position de la liaison.

Par exemple, si STRINGS est choisi comme
type de résonateur, le réglage de POSITION
définit le point sur les cordes ol se produit de
transfert du signal.

-Utilisez les boutons DEPTH A et v pour
spécifier fa profondeur du formant.

- Utilisez les boutons FORMANT A et v pour
sélectionner le type de formant.

MOVE: Le formant se déplace en fonction de
la hauteur (pitch). (Méme formant pour
toutes les hauteurs.)

FIX: Le formant est constant, quelle que soit
la hauteur.

. Utilisez les boutons INTERACTION GAIN A
et v pour régler la quantité de retour
d’interaction.
Ce reglage est effectif quand INTERACTION
a été sélectionné. (Voir page 18.)

7.Répétez les étapes 2 a 6 pour éditer de cha-

que TONE, si nécessaire.
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[MOVEMENT]
1. Utilisez ies boutons PAGE pour visualiser I'éc-

ran 2/2.

PAGEZ-2"

U¢MODELING

L TORE
PGSITIDN
T
1st HOUEMEMT  INTERACTION
POSITION HOVEMENT
| 2nd WIDTH : 30
SPEED : 30
3rd S/H : ON
TOUCH : +30
4th
WIDTH SPEED /M ToUCH
B =

- Utilisez les boutons se trouvant 4 gauche de

I'afficheur pour sélectionner un TONE.

. Utilisez les boutons POSITION MOVEMENT

pour spécifier un changement cycligue au
point de connexion DRIVER-RESONATOR.

Utilisez les boutons WIDTH A et v pour spé-
cifier Fampleur du changement. Utilisez les
boutons SPEED A et v pour spécifier la rapi-
dité du changement. Utilisez les boutonsS/H

~ A et v pour régler S/H sur ON ou OFF.

S/H (SAMPLE & HOLD) est le réglage permet-
tant d'obtenir un changement aléatoire dans
le cadre de WIDTH chaque fois qu'une touche
est enfoncée. Réglé sur ON, le réglage
SPEED est deésactivé. :

.Utilisez les boutons TOUCH A et v pour

spécitier le degré de mouvement en fonction
de la force de pression sur les touches.

5. Répétez les étapes 2 A 4 pour chaque TONE,

si nécessaire.
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® RESONATOR

Pour effectuer un réglage fin du RESONATOR.
En utilisant SUB RESONATOR, vous pouvez
produire I'effet de deux résonateurs.

1. Appuyez sur le bouton RESONATOR.
» [’écran sera semblable & ceci:

B EHEE o B

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de

I'afficheur pour sélectionner un TONE.

3.Utilisez les boutons se trouvant sous

Fafficheur pour régler les paramétres du
RESONATOR sélectionné.

FITTING: Degré de résonance

* A0, seul le son du DRIVER est produit.

* Plus le chiffre est élevé, plus la résonance
de RESONATOR est importante. (Dans ce
cas, le volume de DRIVER est compenseé
au niveau approprié.)

MUTING: Degré d’atténuation

* Plus le chiffre est diminué, plus Ieffet
d’atténuation est important et plus la portion
de la haute fréquence est abaissé.

¢ Le changement produit par ce réglage est
plus prononcé pour les sonorités contenant
plus de la portion de haute fréquence telles
que la sonorité de guitare e.t.c.

KEY SHIFT: Réglage de hauteur (accord) pour
RESONATOR

DETUNE: Réglage léger de hauteur pour
RESONATOR

RESO SCALE: Sélection du mode RESONA-

TION SCALE

ON: Gamme chromatique (la hauteur du
RESONATOR est fixe. Elle n'est pas
affectée par le réglage de hauteur fait par
I'écran d’'édition PITCH.)

OFF: Gamme correspondant au réglage
PITCH
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4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chague TONE,
si nécessaire,

» Si vous désirez effectuer séparément les ré-
glages de MAIN RESONATOR et SUB RESO-
NATOR, appuyez sur le bouton MAIN&SUB
de maniére qu'il ne soit pas éclairé, puis uti-
lisez les boutons pour sélectionner le RESO-
NATOR correspondant.

[TOUCH DEPTH]

1. Utilisez les boutons PAGE pour visualiser I'éc-
ran 2/3..

SOUND EDLT

W(MODEL TNG
2o - ey
-

gug
RESOMATOR

DEPTH ==
NG SUB-GRAIN

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

3. Utilisez respectivement les boutons TOUCH
DEPTH A et v pour régler le degré de chan-
gement de chaque paramétre en fonction du
toucher.

FITTING: Réponse de touche pour FITTING
*» AQ, FITTING ne change pas en fonction de
la touche.

MUTING: Réponse de touche pour MUTING

SUB GAIN (SUB RESONATOR seulement):
Changement du niveau de sortie du MAIN
RESONATOR en fonction de la vitesse de
touche,

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque TONE,
si nécessaire.

<SUB GAIN>

‘Pour le SUB RESONATOR, vous pouvez utiliser

les boutons SUB GAIN A et v pour régler le ni-
veau de sortie total,
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[RESONATION SCALE, MUTING KEY FOLLOW]

1. Utilisez les boutons PAGE pour visualiser I'éc-
ran 3/3.

JHMODELING GE=E
- [TONE
o EatnaToR

T
REsonaTor [

MUTING KEY FOLLDH
SLOPE RAMNGE

+30 € 2--FRA--ES |

+30 C 2--FH4~-B 5

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
Fafficheur pour sélectionner un TONE.

3. Utilisez les boutons RESO MODE A et v pour
choisir le mode de résonance.

0: Mode standard
1: Mode spécial (seules les harmoniques im-
paires résonnent)

. Utilisez les boutons MUTING KEY FOLLOW
pour definir la pente qui déterminera comment
les caractéristiques d’atténuation (mute)
changeront en fonction de la hauteur {pitch}.

+ Utilisez les boutons SLOPE A et v pour régler

la pente. Utilisez respectivement les boutons

RANGE A et v pour spécifier la tessiture. (Le

nom de la note au milieu indigue le centre de

la pente).

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour chaque TONE,
si nécessaire.

Edition de Tone Layer

Pour spécifier le mode soncre de TONE.

TONE LAYER

Dans P'écran de menu SOUND EDIT, sélectionnez TONE LAYER.

m TRIGGER
Pour spécifier le mode d'enclenchement de
I’émission sonore pour chaque TONE.

1. Appuyez sur le bouton TRIGGER.
+ |’écran ressemble & ceci:

R TONE LAYER

[KEY_ |y
LAVER

VEL |p
LAYER

PAN |
NING

q| $¥h| KEY OFF 0
TRIGGER

DELRY

£

2. Utilisez les boutons se trouvant 4 gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE que
vous voulez éditer.

3. Utitisez les boutons TRIGGER A et v pour
sélectionner le mode d’'enclenchement.

KEY ON: Le mode normal, dans lequel la
sonorité est émise lorsque vous appuyez
sur la touche.

KEY OFF: La sonorité est émise lorsque vous
reldchez la touche (HARPSICHORD par ex-
emple).

LEGATO:; La sonorité est émise seulement
lorsque vous pressez la touche pendant que
vous n'avez pas encore relaché lautre
touche (jeu lié).

NON LEG: La sonorité est émise seulement
forsque vous ne pressez pas les autres
touches.

CHORD: La songrité est acecentuée lorsque
vous jouez des accords (un accord plaqué
de guitare par exemple).

4. Utilisez les boutons DELAY A et v pour régler
I'effet de retard.

+ Plus le nombre est grand, plus I'émission de
la sonorité est retardée.

5. Le cas échéant, répétez les étapes 2 4 4 pour
chague TONE.
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B KEY LAYER
Pour régler la relation entre la reproduction des

sonorités et la partie utilisée du clavier pour. cha-
que TONE.

1. Appuyez sur le bouton KEY LAYER.
s L’'écran ressemble i ceci;

Cor hmmz LAYER

-

TRI1E
GER

w

p— [KEY |
Lst - . LAVER|

VEL
2nd | . Laver|”
[(3rd P ”

L-FADE LOM I HIGH H-FABE
Ci" C2| C4 (S

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE que
vous voulez éditer.

3. Utilisez les boutons L-FADE A et v, LOW A
et v pour définir la pente de la plage inférieure
de sortie des tones.

+ En entrant différentes valeurs pour les ré-
glages L-FADE et LOW, vous pouvez définir
une augmentation progressive du volume du
tone en fonction des notes joudes.

4. Utilisez les boutons H-FADE A et v, HIGH A
et v pour definir la pente de la plage
supérieure de sortie des tones.

* En entrant différentes valeurs pour les ré-
glages H-FADE et HIGH, vous pouvez définir
une diminution du velume du tone en fonction
des notes jouées.

s En faisant se chevaucher les pentes L.-FADE
et H-FADE de chacun des différents tones,
vous pouvez obtenir un effet de disparition
progressive croisée, pour lequel le son change
progressivement en fonction de la hauteur so-
nore.

5. Le cas échéant, répétez les étapes 2 & 4 pour
chaque TONE.

® VELOCITY LAYER

Pour effectuer ces réglages pour ajuster la pro-
duction de la sonorité relatit 4 la vélocité pour
chaque TONE.

1. Appuyez sur le bouton VEL LAYER.
e |’écran ressemble & ceci:

EZ TONE LAYER

VELOCITY LAYER TRIE |,
-] b~ =13 "1} 127 m

SOUND EDIT

24

4001 383

Jquln)

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
l'afficheur pour sélectionner un TONE que
vous voulez éditer.
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3. Utilisez les boutons L-FADE A et v, LOW A
et v pour définir la pente de la plage inférieure
de sortie des tones.

4. Utilisez les boutons H-FADE A et v, HIGH A
et v pour définir la courbe de la plage
supérieure de sortie des tones.

s En faisant se chevaucher les courbes L-FADE
et H-FADE de chacun des différents tones,
vous pouvez madifier le rendu sonore des
tones en fonction de la force avec laquelle
vous pressez les touches du clavier.

5. Le cas échéant, répétez les étapes 2 a 4 pour
chaque TONE.
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m PANNING
Réglez le réglage de balance stéréo pour chaque TONE.

1. Appuyez sur le bouton PANNING.
» L’'écran ressemble & ceci:

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE que
vous voulez éditer.

E_ TONE LAYER
—_— TRE |, 3. Utilisez les boutons PANNING A et v pour
= GER régler la balance stéréo (L64-CTR-R63,
PAMNING T RDM). )
4 Laver” e A CTR, la sonorité est au centre. A L84, la
VEL sonorité est complément vers la gauche, &
4| 2nd L20 Laver|” R63, vers la droite.
el 3rd L20 mh » Si RDM est sélectionné, la balance stéréo se
varie chaque fois que une touche est enfon-
AR L20 cée. )
AL 4. Le cas échéant, répétez les étapes 2 et 3 pour

chaque TONE.

Edition du diapason eitcn)

Pour régler les paramétres concernant la hauteur d’'un son.

PITCH

1.Dans I'écran du menu SQOUND EDIT,
sélectionnez PITCH.
» [’écran sera semblable & ceci:

@IPITCH

5. Utilisez les boutons SCALE A et v pour
sélectionner le type de gamme (NORM, 1/2,
1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64, FIX).

« NORM est le type de gamme normal. Par
exemple, lorsque 1/2 est sélectionné, la diffé-
rence de hauteur entre une touche etla touche
voisine est réduite a la moitié de la valeur
normale. Lorsque vous sélectionnez FIX, la
hauteur reste la méme quelle que soit la
touche sur laguelle vous jouez.

SOUND EDIT

KEY SCALING
ARABICL

1 DCT-SHIFT |

YRLYE
[ A

8. Sélectionnez le type de gamme (accord).

¢ Utilisez les boutons CURSOR A et v pour
sélectionner KEY SCALING. Utilisez les bou-
tons VALUE A et v pour modifier le reglages.

¢ La gamme des tonalités est expliquée A la
page 51.

2. Utilisez les boutons se trouvant a4 gauche de

I'afficheur pour sélectionner un TONE.

3. Utilisez les boutons KEY A et v pour
sélectionner la transposition.

s ['unité est le demi-ton.

4. Utilisez les boutons DETUNE A et v effectuer

un réglage fin de la hauteur {1 cent d'unité).

*+ De légeres différences entre les valeurs de

DETUNE des tonalités ajouteront de la ron-
deur au son.

. Réglez 1'octave de la sonorité.

Utilisez les boutons CURSOR A et v pour
sélectionner QCT-SHIFT. Utilisez les boutons
VALUE A et v pour modifier le réglages.

. Répétez les étapes 2 & 7 pour chaque TONE,

si nécessaire.

Pour un TONE pour qui RESO SCALE est
régié sur ON, RESONATOR PITCH ne change
pas méme si le réglage de hauteur est modifié
sur cet écran.
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T

m ENVELOPE

Indique comment la hauteur change dans le
temps, depuis le moment ou la touche est joude
jusqu'a ce que le son s’'évanouisse.

1. Appuyez sur le bouton ENV.
+ [’écran sera semblable & ceci:

oo e [ PITCH
m ENVELORE @’
Mist : FITCH |»

L~
kand | ELFTE"
M 3rd KEYOFF

ch START PITCH| STOP PITCH [TOTAL DEPTH C%

N -50 +30 +30 | [V
ATK PEAK DECAY1 SUST1 DECAYZ SUST2? RELERSE

. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de

Fafficheur pour séiectionner un TONE.

.Réglez les paramétres pour Penveloppe de

changement de hauteur (Pitch).

Utilisez les boutons se trouvant sous I'affi-
cheur pour régler les valeurs correspon-
dantes. L'enveloppe est créée graphiqguement
sur l'afficheur au fur et & mesure que vous
entrez les réglages.

Utilisez les boutons CURSOR A et v pour
passer des éléments du rang supétrieur & ceux
du rang inférieur et inversement.

Utilisez les boutons TOTAL DEPTH A et v
pour spécifier le niveau maximum.

. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque TONE,

si nécessaire.
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[ENVELOPE KEY FOLLOW)
Indique comment la hauteur (Pitch} change en
fonction de la hauteur de la note.

1. Utilisez ies boutons PAGE pour voir I'écran

2/2.
WTPITCH
E b
KEY FOLLOW 4ATTACK)
15t PITCH[»
and | " | LFo)»
B 1 ‘2 3 4 5 i 6
e trd LI LG I LU L LT ALLL
kdtb EHLEI.._CEE KEY FOLLOMW TOUCH

- Utilisez les boutons se trouvant & gauche de

I'afficheur pour sélectionner un TONE.

. Changez les réglages de suivi de touche pour

les fonctions ATTACK, DECAY et RELEASE.
Utilisez les boutons A et v correspondant aux
paramétres ENVELOPE KEY FOLLOW pour
ajuster les réglages. Utilisez les boutons CEN-
TER A et v pour sélectionner le centre de fa
direction de la courbure.

. Maodifiez les réglages de toucher.

Utilisez les boutons ADR-TIME A et v pour
spécifier le changement de durée en fonction
du toucher. Utilisez les boutons DEPTH A et
v pour spécifier le niveau de changement de
hauteur en fonction du toucher.

Avec un réglage négatif {-) ptus les touches
sont enfoncées doucement, plus les change-
ments sont importants. Avec un réglage positif
(+), plus les touches sont enfoncées forte-
ment, plus les changements sont importanis.
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m LFO
Pour régler la hauteur du LFQ (modulation cycli-
que). Il y a quatre types de LFO.

1. Appuyez sur le bouton LFO. 4, Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
s |’écran sera semblable a ceci: I'afficheur pour spécifier si le LFO choisi est
appliqué pour chague élément.

SOUND EDIT [[@]]PITCH s Le LFO peut &tre appliqué A plusieurs élé-
ments sonores.

' ¢ Un + indique que le LFO est appliqué a cet
TONE, un — indigue que la phase du LFO est
inversée.

5. Répétez les étapes 2 a 4 'pour les autres types
de LFQ, si nécessaire.

LFD HAVE DELAY SPEED DEPTH TOUCH KEYSYNC
SIN 20 20 40 10 ON

2. Utilisez les boutons LFO SELECT A et v pour
sélectionner un LFO (1 4 4).

3.Utilisez les boutons se trouvant sous
I'afficheur pour faire les réglages.

WAVE
Pour moduler la forme d’onde,
SIN: Onde sinusoidale
TRI: Onde triangulaire
SQR: Onde carrée
SAW: Onde en dent de scie

DELAY: Durée du délai, le temps qui s'écoule
entre le moment ou la touche du clavier est
enfoncée jusqu’a ce que la modulation com-
mence.

SPEED: Vitesse de la modulation.
DEPTH: Profondeur de la modulation.

TOUCH: Degré de changement de modulation
en fonction du toucher.

KEYSYNC: Si plusieurs notes sont jouées, in-
dique si le LFO redémarre a chaque appui
ou non {(ON/OFF).

» Lorsque KEYSYNC est réglé sur ON: si,
alors qu’'une note est jouée, vous en jouez
une seconde, le LFO est appliqué aussi a
la seconde note.
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Edition du filtre

Pour modifier la sonorité en éliminant des gammes de fréquences particuliéres.

FILTER

1.Dans I'écran du
sélectionnez FILTER.
¢ L'écran sera semblable 3 ceci:

QA FILTER G

menu SOUND EDIT,

S0UND EDIT

FILTER:LOW PASS —12dB

||1st
" md EQUALIZER 1 CUTORE
MODE
i 3rd _| =
FREG
(4 enTER EOURL IZER

CUTOFF RESD TOUCH CURVE

RAMEE  FRER GAIN
HIGH 1 05K +5dB

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

- 3. Utilisez le bouton MODE pour sélectionner le
mode de filtrage.

LPF+EQ (filtre passe-bas + égaliseur):

12 dB/oct
Les signaux au-dessus de la fréquence de
coupure (Cut-off} sont supprimés. Les sons
normaux sent atténués.

HPF+EQ (filtre passe-haut + égaliseur):

12 dB/oct
Les signaux au-dessous de la fréquence de
coupure (Cut-off) sont supprimés. Les sons
normaux sont accentués.

LPF24 (filtre passe-bas 24): 24 dB/oct
Un filtre passe-bas plus fort que LPF+EQ.

HPF24 (filtre passe-haut 24): 24 dB/oct
Un filtre passe-haut plus fort que HPF+EQ.

BPF {filtre passe-bande)
Coupe tous les signaux qui ne sont pas
dans la bande proche de la fréquence de
coupure. Le son prend un caractére dis-
tinctif.

THRU
Aucun effet de filtre n*est appliqué.
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4.Utilisez les boutons se trouvant sous
I'afficheur pour régler les caractéristiques du
filtre.

CUTOFF
Réglez la gamme de fréquences qui sera
supprimée par le filtre.

» lci, la fréquence de coupure est la
fréquence centrale qui sera supprimée par
le filtre.

RESO

Spécifie la valeur de la résonance (dB).

» La résonance est un effet qui ajoute du
caractére au son en accentuant les com-
posantes harmoniques des fréquences
proches de la fréquence de coupure.

TOUCH
Spécifiez le degré de changement en fonc-
tion du toucher du clavier.

CURVE
Spécifiez le type de courbe en fonction du
toucher du clavier.

[EQUALIZER]
Pour les filtre LPF+EQ/HPF+EQ, la qualité so-
nore peut étre modifiée par 'EQUALIZER.

RANGE
Pour sélectionner la bande de réglage
{(HIGH ou LOW).

FREQ
Réglage de la fréquence centrale.

GAIN
Réglage de I'augmentation ou de la diminu-
tion du niveau a partir de la valeur réglée
pour FREQ.

5. Répétez les étapes 2 & 4 pour chague TONE,
si nécessaire,




Chapitra ll

Edition de sonorités

® FILTER KEY FOLLOW
Indique comment Paction du filtre évolue en fone-
tion de la note jouée.

1. Utitisez les boutons PAGE pour voir I'écran
2/2.

DLFILTER GE2D
KEY FOLLOH
Jist]
CUTOFF T T
o ———__|
) 1 2 3 4 ] <]
k2ra VAL b UL LR
{4th FILTER KEY FOLLOW
|3L.DPE! RANGE |

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

3. Modifiez les réglages de KEY FOLLOW .

» Utilisez les boutons SLOPE A et v pour régler
la pente de la courbe d'inflexion (bend}. Utili-
sez les boutons RANGE A et v pour spécifier
la tessiture (par le nom des notes) qui sera
affectée par le filtre. Le réglage du point cen-
tral définit la direction de la courbe d’inflexion
(bend).

4. Répétez les étapes 2 ot 3 pour chaque TONE
si nécessaire.

® ENVELOPE

Indique comment le filtre change dans le temps,
depuis le moment ol la touche est jouée jusqu’'a
ceé que le son s’'évanouisse.

1. Appuyez sur le bouton ENV.
« L'écran sera sembiable a ceci:

. FILTER
ENUVELIPE m]’
FIL
kana |7 [l
H3rd KEVOFF m
Atk START PGINT| STOP P_O_II‘{T CUTOFF AD.JUST CEFIR
I —50 +30 *30

ATK PERK DECRY1 SUST1 DECAY2 SUST2 RELERSE
30 +30 50 +10 30 1 10
b 4 b4

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
'afficheur pour sélectionner un TONE.
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3. Réglez les paramétres pour 'enveloppe du

filtre.

» Utilisez les boutons se trouvant sous ['affi-

cheur pour régler les valeurs cotrespon-
dantes. L’enveloppe est créée graphiquement
sur I'afficheur au fur et & mesure que vous
entrez les réglages.

» Utilisez les boutons CURSOR A et v pour

passer des éléments du rang supérieur a ceux
" du rang inférieur et inversemeant.
o Utilisez les boutons CUTOFF ADJUST A et v
pour élever ou abaisser le graphe tout entier
pour changer la quantité d'effet de filtre.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque TONE,

si necessaire.
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[ENVELOPE KEY FOLLOW]
Indique comment le filtre change dans le temps
en fonction de la hauteur de la note.

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
2/2.

I FILTER

KEY FOLLOH ¢ATTACK)

15t
!
2nd | — |
-] 1 2 3 & s ]
RN L LIl T )

4th ENVELDPE K_E!I' FOLLOW TAUCH
ATTACK DECAY RELEASE | CENTER ADR-TIME DEPTH
+30 +30 F#4

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
'afficheur pour sélectionner un TONE.

3. Changez les réglages de suivi de touche pour
les foncticns ATTACK, DECAY et RELEASE.

s Utilisez les boutons A et v correspondant aux
parametres ENVELOPE KEY FOLLOW pour
ajuster les réglages. Utilisez les boutons CEN-
TER A et v pour sélectionner le centre de la
direction de la courbure,

4. Modifiez les réglages de toucher.

¢ Ulilisez les boutons ADR-TIME A et v pour
spécifier le changement de durée en fonction
du toucher. Utilisez les boutons DEPTH A et
v pour specifier le niveau de changement de
hauteur en fonction du toucher,

s Avec un réglage négatif (-) plus les touches
sont enfoncées doucement, plus les change-
ments sont importants. Avec un réglage positif
(+), plus les touches sont enfoncées forte-
ment, plus les changements sont importanis.

m LFO
Pour régler le LFO {modulation cyclique) appli-
qué au filtre. Il y a quatre types de LFO.

1. Appuyez sur le bouton LFO.
» L’écran sera semblable a ceci:

SOUND EDIT

I FILTER

PR L 1 [FIL |y

e TER

. 2 =

‘--...5 ’
-
AR E T

f
- _
LFO WALE DELAY SPEED DEFTH TOUGH KEVSYHC
SELECT| BEL ] 30 40 tD (N
P L J d

2. Utilisez les boutons LFO SELECT A et v pour
sélectionner un LFO (1 a 4).

3. Utilisez les boutons se trouvant
I'afficheur pour faire les réglages.

Sous

WAVE
Pour moduler la forme d'onde.
SIN: Onde sinusoidale
TRI: Onde triangulaire
SQR: Onde carrée
SAW: Onde en dent de scie
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DELAY: Durée du délai, le temps qui s'écoule
entre le moment ¢l la touche du clavier est
enfoncée jusqu’a ce que la modulation com-
mence.

SPEED: Vitesse de la modulation.
DEPTH: Profondeur de la modulation.

TOUCH: Degré de changement de maodulation
en fonction du toucher,

KEYSYNC: Si plusieurs notes sont jouées, in-
digue si le LFO redémarre a chaque appui
ou nan {ON/OFF).

¢ Lorsque KEYSYNC est réglé sur ON: si,
alors qu'une note est jouée, vous en jouez
une seconde, le LFO est appliqué aussi a
la seconde note.

4. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour spécitier si le LFO choisi est
appliqué et a quels éléments sonores,

*» Le LFO peut étre appliqué a plusieurs élé-
ments sonores. :

¢ Un + indique que le LFO est appliqué a cet
TONE, un - indique gue la phase du LFO est
inversée.

5. Répétez les étapes 2 & 4 pour les autres types
de LFO, si nécessaire,
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Edition de I'amplitude

Pour régler les paramétres concernant le volume du son,

AMPLITUDE
1.Dans VPécran du menu SOUND EDIT, 4. Utilisez les boutons TOUCH A et v pour régler
sélectionnez AMPLITUDE. la quantité de changement de volume en fonc-
+ |’écran sera semblable a ceci: tion du jeu plus ou moins fort sur le clavier.
¢ Avec un réglage negatif (—) plus les touches
3 AMPLI TUDE [PaGE /2] sont enfoncées doucement, plus le son est

fort. Avec un reglage positif (+), plus les
touches sont enfoncées fortement, plus le son
est fort.

5. Utilisez les boutons CURVE A et v pour
- L sélectionner le type de courbe de volume en
4| 3rd 100 0 0 T fonction du toucher.

o #ih 80 +2 .2 6. Répétez les étapes 2 & 5 pour chaque TONE,

LEVEL TOUCH CURVE si nécessaire.

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE,

3. Utilisez les boutons LEVEL A et v pour
sélectionner le volume,

® AMPLITUDE KEY FOLLOW
Indique comment le volume change en fonction
de la hauteur de la note.

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran 3. Modifiez les réglages de KEY FOLLOW (Suivi
2/2. des Touches).

¢ Utilisez les boutons SLOPE A et v pour régler

[ AMPLI TUDE la pente de la courbe d'inflexion. Utilisez les

boutons RANGE A et v pour spécifier la tes-
siture avec le nom des notes. Le réglage du
point central définit la direction de la courbe
d’inflexion (bend).

1151

LEVEL [
hond ; i

8 , 1 2,38 4,5 &
Ll b L LA LLLALLE

H3rd

k“th LEVEL KEY FOLLOMW

SLOPE RANGE
+13 (2 --F#4--BS

2. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.
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m ENVELOPE

Indigue comment le volume change dans le
temps, depuis le moment ou la touche est jouée
jusqu’'a ce que le son s'évanouisse.

1. Appuyez sur le bouton ENV.
» L'écran sera sembiable i ceci:

BAVLITUE G

pSIR 0 EMUELOPE m’
= NE:

43rd KEVOFF

¢ Ath

ATK PEAK DECAYL SUSTL DECAYZ SUST2 RELERSE
20 30 S0 10 30 10
b d - - L d

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
lafficheur pour sélectionner un TONE.

3. Réglez les paramatres pour I'enveloppe de
volume.

* Utilisez les boutons se trouvant sous I'affi-
cheur pour régler les valeurs correspon-
dantes. L’enveloppe est créée graphiquement
sur lafficheur au fur et & mesure que vous
entrez les réglages.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque TONE,
si nécessaire.
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{ENVELOPE KEY FOLLOW]
Indique comment le filtre change dans le temps
en fonction de la hauteur de la note.

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
2/2.

EBAMPLITUDE D)
ISOLD) ' @,
KEY FOLLOH (ATTACK)
J1st ANP
I--.’-.‘I'-'-‘v
] 1 2 2 4 5 &
g [EL T T [ | Y Y T T o
{4th ENVELOPE KEY FOLLDL TOUCH
ATK DECAY RELEASE RANGE ATTACK DECARY
+13 +30 0 !C2 --F#4--BS
g r 5

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
I'afficheur pour sélectionner un TONE.

. 3. Changez les réglages de suivi de touche pour

les fonctions ATTACK, DECAY et RELEASE.

= Utilisez les boutons A et v correspondant aux
parametres ENVELOPE KEY FOLLOW pour
ajuster les réglages. Utilisez les boutons
RANGE A et v pour spécifier la rangée du
clavier.

4. Modifiez les réglages de toucher.

+ Utilisez les boutons ATTACK A et v pour spé-
cifier le changement de durée d'ATTACK en
fonction du toucher. Utilisez les boutons DE-
CAY A et v pour spécifier le changement de
durée de DECAY en fonction du toucher.

¢ Avec un réglage négatif (-) plus les touches
sont enfoncées doucement, plus les change-
ments sont importants. Avec un réglage positif
(+), plus les touches sont enfoncées forte-
ment, plus les changements sont importants.
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m LFO
Pour régler le LFO {modulation cyclique) appli-
qgué a I'amplitude. |l y a quatre types de LFO.

1. Appuyez sur le bouton LFO. 4. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de
¢ L’écran sera semblable & ceci; I'afficheur pour spécifier si le LFO choisi est
appliqué et & quels éléments sonores.
EHHPLITUDE e Le LFO peut étre appliqué A plusieurs élé-
m ments sonores.
@’ * Un + indique que le LFO est appliqué & cet
TONE, un - indique que la phase du LFO est
inversée.

5. Répétez les étapes 2 4 4 pour les autres types
de LFQ, si nécessaire.

10 ON

2. Utilisez les boutons LFO SELECT A et v pour
sélectionner un LFO (1 4 4).

3. Utilisez les boutoens se trouvant sous
I'afficheur pour faire les réglages.

WAVE
Pour moduler la forme d'onde,
SIN: Onde sinusoidale

TRI: Onde triangulaire
I Fil. wnae anguidire

SQR: Onde carrée
SAW: Onde en dent de scie

DELAY
Durée du délai, le temps qui s’écoule entre
le moment ol la touche du clavier est
enfoncée jusqu’a ce que la modulation com-
mence.

SPEED
Vitesse de la modulation,

DEPTH
Profondeur de la modulation,

TOUCH
Degré de changemeni de modulation en
fonction du toucher.

KEYSYNC
Si plusieurs notes sont jouées, indique si
te LFO redémarre a chaque appui ou non
{ON/OFF).

¢ Lorsque KEYSYNC est réglé sur ON: si,
alors qu'une note est jouée, vous en jouez
une seconde, le LFQO est appliqué aussi a
la seconde note.
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Edition de Digital Effect

Sélectionnez le type d'effet numérique appliqué A votre nouvelle sonorité, et modifiez I'effet. Cet effet
est créé par le décalage des onde modulée pour 1st TONE et 2nd TONE.
s Cet effet peut étre réglé en tant que le paramétre unique pour chague sonorité.

DIGITAL EFFECT (etfet numérique)

1.Sur raffichage du menu SOUND EDIT,
sélectionnez DIGITAL EFFECT.

s |’affichage de I'écran est le suivant.

= L’affichage pour le type d'effet convenant le
mieux & la sonorité actuellement éditée est
sélectionnée.

) DIGITAL EFFECT

TYPE :CELESTE 1
, ' PEPTH : 1B
Lo e
DETUNE : +10 ._

[STERED)! DL Ay : 0
BALANCE : 100

INTENSITY : 0
REVERE DEPTH_ :

DEFTH SPEED DETUNHE DELAY EFLANCE INTENS. REVERE
[ & | [ A ] [A] | A |

2.Utilisez les boutons TYPE A et v pour
sélectionner le type d'effet.

¢ Sélectionnez parmi les types suivants: CE-
LESTE 1, 2, CHORUS 1, 2, ENSEMBLE 1, 2,
TREMOLO, CRGAN TREMOLO, SINGLE DE-
LAY, REPEAT DELAY, SOLO EFFECT 1, 2.

<Bouton ON/QFF>
Sélectionnez si aui ou non I'effet numérique
est appliqué.

<Bouton STEREOQ/MONO=>
Sélection du mode stéréophonique (STEREQ)
ou monophonique (MONO) de sortie de I'effet.
Le bouton alterne sur STEREO cu MONO cha-
que fois qu'il est pressé.
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3. Sélectionnez les boutons situés sous I'écran

pour sélectionner un paramétre que vous
désirez modifier.

Lorsque vous changez le type, les paramétres
reviennent aux paramétres par défaut,

Pour une expiication détaillée des paramétres
de chaque type d'effet, référez-vous au REF-
ERENCE GUIDE fourni.

Si un des TONEs 1st et 2nd est désactivé, le
TONE qui est activé sera copié a Vautre (dé-
sactivé) pour créer cet effet.

Dans certain cas, les réglages TONE LAYER
restreint |'effet normal (affaiblissement, par
exemple).
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Edition de I'effet DSP

Sélectionnez le type et le degré de I'effet DSP (Digital Signal Processing) appliqué au son. Les trois
types d'effets utilisés par cet instrument sont EFFECT1, EFFECT 2 et REVERB.

DSP EFFECT

1.Dans I'dcran du menu SOUND EDIT,

sélectionnez DSP EFFECT.

2. Utilisez le bouton
sélectionner 'algorithme d'effet.

PARALLEL

ALGORITHM pour

A DSP EFFECT
Emnm : PARALLEL

|§5§é|55|'
om | [EEELDY

EFF2 » i

CHORUS

GONCERT REVERE 1

7 ] THA s
q EQ2]{REV] [REV] )
MATN
7 DIRECT i * oFF
SEND EFFECT1 TYPE TO REV j OUT SELECT
60 CHORHIS | a3 SUR1
SERIAL
L 2% DSP EFFECT
i SERIAL - ' EFF1
ALBORITHM : SERIAL PPl o]
&8 CHORLIS
M suB1
K
DISTORTION 3
80" |CONCERT REVERS 1
] I | ——
d | EG2]REV [REV]
HAIN
4 DIRECT | + OFF
SEND EFFECT1 TYPE TO REV | OUT SELECT
80 | CHORUS 93 ' sud1
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3. Utilisez les boutons se trouvant a gauche de

lafficheur pour sélectionner I'effet que vous
voulez éditer.

. Utilisez les boutons SEND A et v correspon-

dants pour spécifier la guantité d'entrée.
EFF2 est un réglage alternatif de ON/OFF.

. Utilisez les boutons TYPE A et v pour

sélectionner le type de chaque effet.

Pour une explication détaillée des types qui
peuvent &tre sélectionnés, référez-vous au
REFERENCE GUIDE fourni.

Une fois qu'un type a été sélectionng, les
parameétres retournent aux valsurs initiales.

.Utilisez les boutons TO REV A et v pour

spécifier la quantité en sortie ’EFFECT1, EF-
FECT2 vers la REVERB (0 a 99).

. Utilisez les boutons OUT SELECT ~ et v cor-

respondants pour spécifier une borne de sortie
(MAIN/SUB1/SUB2/5UB3).

e REV est réglé en permanence sur MAIN,

Si une carte Quiput Expansion Board SY-ES1
en option (vendue séparément) a été installée,
vous pouvez aussi utiliser SUB2 ou SUB3.

. Répétez les étapes 3 a 7 pour les autres effets

si nécessaire.

Vous pouvez presser le bouton BYPASS afin
de l'éclairer et de contourner I'effet actuelle-
ment sélectionné. Utilisez cette fonction pour
vérifier la sonorité.
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® DIRECT OUT

Vous pouvez presser le bouton DIRECT situé a
gauche de I'écran, puis spécifier comment la so-
norité directe est utilisée lorsque vous vous ser-
vez des boutons DIRECT QUT.

“DIRECT” signifie le fait que une partie de la so-
norité qui n'est transmise a aucun des proces-
seurs d'effets.

S T A DSP EFFECT
|4 ALGORITHM : SERIAL

T REVERE 1

< EGzJREV}™® =[5
’ —c
DIRECT QUT
HAIN QFF

Buttons gauches: Pour spécifier si oui ou non
la sonorité est émise a partir des bornes
MAIN QUT (MAIN/OFF).

Buttons droits: Pour spécifier si oui ou non Ia
sonorité est émise a partir des bornes SUB
OUT (OFF/SUB1/SUB2/SUB3).

« Si une carte Output Expansion Board SY-
ES1 en option (vendue séparément) a été
installée, vous pouvez aussi utiliser SUB2
ou SUB3.

m DETAIL EDIT (Edition Détaillée)

Pour effectuer les réglages fins des paramétres

de chaque effet.

» Pour les détails concernant chaque parame-
tre, veuillez vous reporter au REFERENCGE
GUIDE fourni.

1. Sélectionnez I'effet que vous voulez régler
(EFF1, EFF2 et REV).
* L’écran sera semblable a ceci:

EUEen A DSP EFFECT

TYPE : DISTORT ION

- MET

OYM. CHT
4[TO_PARA||
ITEM VALUE
[ A —
—— )

2.Utilisez les boutons ITEM A et v pour
sélectionner le paramatre a régler.

3. Ajustez le paramétre avec les boutons VALUE
A et v,

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour les autres
paramétres, si nécessaire.
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[DYNAMIC CONTROL]
Le paramétre désiré peut étre actionné avec un
contréleur,

Le parametre que vous souhaitez contréler étant
sélectionné, appuyez sur le bouton DYN.CNT TO
PARA.

* Une marque "” indigue que te paramétre peut
éire assigné & un contréleur. Une marque
“P " indique que le parametre est sélectionné
pour DYNAMIC CONTROL.

*» Utilisez 'écran CONTROLLER pour spécifier
les fonctions que vous voulez assigner aux
contréleurs. (Voir page 36.)

* Lorsque I'opération du contréleur & qui DYNA-
MIC CONTROL est assigné est effectuge, les
parametres internes no changent pas. Par 13,
méme si I'opération WRITE est exécutée dans
ce cas, la sonorité d'état inchangé est sauve-
gardée,
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[EQUALIZER (EFFECT 1, REVERB)]

Pour régler 'effet d'égalisation pour EFFECT 1

et REVERB.

¢ EFFECT 1 est équipé d'un post-égaliseur, et
REVERB est équipé d’'un pré-égaliseur.

1. Appuyez sur le bouton EQ.
* L'écran sera semblable & ceci:

& DSP EFFECT

HIGH

‘ EQ! LOK

FREQ

LOW
FRER BAIN
250 + €. BdB

HIBH
FREGQ - EAIN
3. 15k + 8.0d8

2. Utilisez les boutons LOW A et v pour régler
la bande de fréquences basses.

+ Réglez la fréquence centrale avec les boutons
FREQ, et le changement en niveau {décibels)
avec les boutons GAIN.

3. Utilisez les boutons HIGH A et v pour régler
la bande de fréquences hautes.

» Réglez la fréquence centrale avec les boutons
FREQ, et le changement en niveau (décibels)
avec les boutons GAIN.

Edition des contrdleurs

Indique comment 'action des contréleurs, tels que REALTIME CREATOR, les malettes, etc. affecte la

sonorité.
GONTROLLER
1.Dans l'écran du menu SOUND EDIT,

sélectionnez CONTROLLER.
s |L’écran sera semblable a ceci:

€ CONTROLLER G

Mj2]3]afs]6] »

1st 2nd 3rd 4th
ON [NV OFF OFF

(WSA1)
2. Utilisez tes boutons situés dans la partie droite
de I'écran pour seélectionner le numéro a
régler.

36

3. Assignez la fonction & la partie droite de
I'écran {REALTIME CREATOR).

+ Sélectionnez la rangée supérieure, puis utifi-
sez les boutons FUNCTION pour déterminer
la fonction de I'axe vertical. Sélectionnez la
rangée inférieure, puis utilisez les boutons
FUNCTION pour déterminer la fonction de
I'axe horizontal.

+ WSA1: Les méme fonctions qui ont été assi-
gnées dans l'étape 2 sont également assi-
gnées aux numéros dans la partie gauche de
I'écran (REALTIME CONTROLLER).

+ 5i vous voulez assigner le paramétre sélec-
tionné pour DYNAMIC CONTROL chez I'écran
DSP EFFECT, utilisez les boutons FUNCTION
pour sélectionner EFF1/EFF2/REV DYNA-
MIC.

4. Utilisez les boutons DEPTH A et v pour régler
'ampleur de la fonction régulée par le
contréleur.




Chapitre Il

Edition de sonorités

5. Utitisez les 1th, 2nd, 3rd et 4th boutons A et

v pour activer {(ON) ou désactiver (OFF) le
contréleur pour chaque TONE. '
Réglé sur INV, la fonction est inversée pour
cet elément.

Si vous le souhaitez, vous pouvez répéter les
étapes 2 & 5 pour les autres boutons numé-
rotés afin d'assigner au maximum 6 fonctions
différentes au contrdleur.

_Utilisez les boutons numérotés pour spécifier

le numére sélectionné lorsque ce son sera
rappelé.

WSA1: Les numéros sont sélectionneés pour
le REALTIME CONTROLLER et le REAL-
TIME CREATOR indépendamment.

—

Réglages des molettes

. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran

2/2.

@ CONTROLLER
« G} —(PrrcH eND |
« i —[PToH LF02 DEP[—=-m—mm——-] »
e POSITION jl————————] )
="

q4 %--l ‘

AFTER ITI:I.ICH
2L 1 ],

CTRL PEDAL

[Focrion] TS |mé 2nd 3rd mal

(WSA1)

. Utilisez les boutons se trouvant & gauche et

droite de [lafficheur sélectionner le
contrdleur.
Les contrdleurs sont alignés a partir du haut
dans Yordre suivant.

PITCH BEND

MODULATICN 1

MODULATION 2

AFTER TOUCH

CONTROL PEDAL
Pour les contrdleurs autres que PITCH BEND,
vous pouvez assigner deux fonctions pour

chacun d'eux.

pour

. Utilisez les boutans FUNCTION A et v pour

sélectionner la fonction que vous voulez as-
signer.

. Utilisez les boutons DEPTH A et v pour régler

lampleur de
contrbleur,

la fonction activée par le
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5 Utilisez les 1ist, 2nd, 3rd et 4th boutons A et

v pour activer (ON} ou désactiver (OFF) le
contrdleur pour chaque TONE.

« Réglé sur INV, la fonction est inversée pour

cet éléement.

6. Répétez les étapes 2 & 5 pour les autres

contréleurs si nécessaire.



Chapitre Il

Edition de sonorités

Mémoriser un nouveau son

Les banques USER sont réservées aux sonorités que vous créez. Vous pouvez Conserver vos propres
sonorités dans leurs mémoires, puis les sélectionner, exactement comme les sonorités présélectionnées.

Procedure

Attention: Votre nouvelle sonorité sera effacée
si vous quittez le mode EDIT sans I'avoir au préa-
lable mémorisée.

+ Vous ne peuvez pas enregistrer une sonorité

lorsque MEMORY PROTECT est réglé sur
ON. (Voir page 58.)

.Dans Jlécran du
sélectionnez WRITE.
L'écran sera semblable & ceci:

menu SQUND EDIT,

MEMORY BAMK:LUSER1- 2
Distortion Pliano

=
o

SOUND NAMING | M

. Si vous souhaitez donner un nom & votre
nouvelle sonorité, appuyez sur le bouton
SOUND NAMING.

Si vous ne lui donnez pas de nom, il gardera
ie nom du son d'origine, duquel vous étes
parti. Dans ce cas, passez i I'étape 5.

» |’'écran sera semblable a ceci:
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3. Tapez un nouveau nom pour votre sonorité

(16 caractéres maximum),
Utilisez les boutons POSITION < et > pour
mettre en surbrillance la position du caractére.

MEMORY WRITE Puis utilisez les boutons ABC*+¢]{} < et >
pour choisir le caractére alphanumérique. Ré-
1‘ ' pétez ceci jusqu’a ce que le nom sait écrit.
; Utilisez le bouton INS pour taper un espace.
NAME: -
Piano Utilisez le bouton DEL pour effacer un carac-

tére.

Utilisez le bouton Afa pour sélectionner les
caractéres en majuscule ou en minuscule,
Pour effacer tous les caractéres, appuyez sur
le bouton CLR. :

Vous pouvez presser le bouton = + si vous
désirez centrer le nom.

.Lorsque le nom est é&crit, appuyez sur le

bouton WRITE.
L'afficheur montre alors I'écran MEMORY
WRITE (écriture en mémoire).

. Utilisez les boutons A et v pour sélectionner

une banque USER et un numéro.

—_
SOUND NAMING 6. Appuyez sur le bouton OK.
¢ [RRITE] ; ¢ La nouvelle sonorité est mémorisée, et le mes-
— sage “COMPLETED! (écriture terminée) s’af-
[llechno Groov Bas] ) fiche.

B EFE W TRTWWE . lI:ms‘[rume_nF rewfanl au lmode de Jeunnormal.
PORSOUVVKXYZabede | « Les sonorités memorisées peuve'nt étre sau-
fghijklenopgrstu i vegardées sur disque pour étre réutilisées ul-
VMxyYyz0D1234587881 ; térieurement. (Voir page 97.)
"H8SX& ' (d)e -/, 0
A R E LR RS

POSIT ION ABC. . }{}
L] (2] [ns] foer] (o] [<] B4 (5] .
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Edition du kit de percussions

Vous pouvez créer vos kit de percussion original.

DRUM SOUND EDIT

En transformant chaque instrument de percus-

sion du kit de percussions, vous pouvez créer

vos kit de percussion ocriginal.

« Une sonorité de percussion est composée
d’'un 1er TONE et d'un 2éme TONE.

1. 8ur la bangue DRUM, sélectionnez un kit de
percussions devant servir de base & votre
nouveau kit de percussions.

2. Activez le bouton SOUND de la section EDIT
MODE.
» |L’écran sera semblable a ceci:

User Kit

aC~] [ [
wre | Eb2:CrashCymbal 1 | soumo

\['IC [ |

4| @ 2rd |AiCrash Combal | 109 412 428 L25

a[wR1TE] [oETAIL EDIT]

HEE gaE e

3. Tout en appuyant sur la touche correspondant
a la sonorité d'instrument de percussion que
vous voulez modifier, appuyez sur l'un des
boutons NOTE.

¢ Vous pouvez aussi utiliser les boutons NOTE
A et v pour sélectionner le nom de la note.

4. Si nécessaire, Utilisez les boutons SOUND A
et v pour sélectionner la sonorité d’instrument
de percussion & assigner.

5. Utilisez les boutons situés sous I'écran pour
changer les réglages nécessaires,

6. Répétez les étapes 3 a & pour les autres in-
struments de percussion si nécessaire.

7.Une fois que vous avez terminé I'édition, ap-
puyez sur le bouton WRITE pour mémoriser
votre kit de percussions original.

& DETAIL EDIT

Appuyez sur le bouton DETAIL EDIT pour chan-

ger I'affichage & I'écran SOUND EDIT qui vous

permet d’éditer chaque paramétre plus précisé-
ment.

= La procedure de modification est fondamen-
talement la méme que la procédure SOUND
EDIT pour les autres sonorités.

» Pour les kits de percussions, le nombre d’élé-
ments pouvant étre transformé est limité.

s Vous pouvez appuyer sur le bouton DRUM
SOUND NAMING pour assigner un nom a vo-
tre nouveau sonorité de 'instrument de per-
cussions pendant que vous le transformez.

{Explication supplémentaire sur AMPLITUDE]

GROUP DUMP

En utilisant cette fonction, vous pouvez définir
que des sonorités multipliées sont traitées en
tant qu'un groupe, et que des sonorités multi-
pliées ne sont pas produites a la fois. Par 13, il
est possible d'empécher une émission de son
pas naturel (les sons simultanés de Hi-hat fermeé
et ouvert, par exemple).

1. Utilisez les boutons GROUP A et v pour
specifier un groupe par numéro.

» Les sonorités avec le méme numéro sont trai-
tées comme un groupe.

+ |es senorités ordinaires sont définies comme
0, par 14, le numéroc 0 n'est pas disponible.

* Les sonorités pré-réglées de méme catégorie
sont déja divisées en groupes par le fabricant.

2. Utilisez les boutons ON/OFF A et v pour
sélectionner la fagen de la génération de son.
ON: lors de ¥émission du son en gquestion,
les autres en méme groupe se tuent.
OFF: Les autres en méme groupe aussi se
prononcent.

KEY OFF MODE (ENV)
Utilisez le bouton KEY OFF MODE pour spécifier
un mode KEY OFF de I'enveloppe.

OFF: Lors d’enfoncement d’une touche, le
son s’atténue graduellement méme avant
que la touche ne soit relachée.

ON: Le son ne commence & l'atténuation
graduelle qu'aprés relachement,
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Enregistrement de sonorites Drawhar

Vous pouvez sauvegarder les réglages personnalisés.

DRAWBAR EDIT
1.Effectuez la procédure de réglage de la ¢ Sur I'écran DRAWBAR SETTING, vous pou-
sonorité DRAWBAR. (Voir page 10.) vez presser le button DSP EFFECT afin de
voir I'ecran DSP EFFECT. (Voir page 34.)
2 Activez le bouton SOUND de EDIT MODE. ¢ Les fonctions SOUND EDIT excepté DSP EF-

e L'écran sera semblable & ceci: FECT ne sont pas disponibles.

o0 el EIJDRAWBAR 3. Appuyez sur le bouton WRITE.

- | s L’afficheur montre alors I'écran MEMORY
PERCUSS IVE WRITE. Effectuez la procédure pour mémori-
ST ._ ser la nouvelle scnorité. (Voir la page 38.)

flnwamnm-uonl®

Copier un Tone

Vous pouvez copier un TONE de SOUND différent & un TONE de SOUND en train d’étre édité.

GOPY
1. Dans I'écran de menu SOUND EDIT, appuyez s Utilisez les boutons OPTION A et v pour sé-
sur le bouton COPY. lectionner les attributs désirés de TONE a
+ L'écran sera semblable & ceci: copier.
SGOND EDIT coPY 3. Utilisez les boutons TO A et v pour séctionner
FROM T0 le TONE destingé.
Sélectionnez SOUND, si vous voulez copier
: 15t TONE ¢ ’ ol
K RonL pour tous les TONEs comme destination.
5 ictortionsuitar B BABEL LS « Les paramétres qui sont communs pour tous
_ ath TONE les TONEs d'un SOUND, comme LFO et dé-
TONE FIT] SOUND calage d’octave, ne sont copiés que lors de la
OPT ION Emay sélection de SOUND comme destination.
‘ HODEL ING J T
— FRON—— - 4. Appuyez sur le bouton COPY.
Brei OFTECH s Le TONE sera copié.
Inl [(v] [V [V v |

» Sivous voulez créer une sonorité tout nouvel-

2 Salectionnez le TONE & copier. lement, utilisez les boutons OPTION A’ et v
» Utilisez les boutons BANK, SOUND et TONE pour sélectionner CLEAR, et puis appuyez sur

tion reviendra a I'état standard.
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Présentation générale

Une large palette de combinaisons (groupes de sonorités) présélectionnées est conservée en perma-
nence dans la mémoire de votre instrument, mais vous pouvez aussi créer vos propres combinaisons
et les utiliser dans vos compositions, tout comme les combinaisons présélectionnées.

Description
de la procédure

1. Dans la section EDIT MODE, activez |le bouton
COMBI.

EDIT MODE
SOUND  COMBI

=]

s [’écran affiché est le suivant.

[corer enrT] Gl COMBINATION EDIT

‘LA |PART 1 : Ri-Synth.brchestra

PART C1-CH 12

JcE E

(v INTERNAL CONFIGURE  {
]BUJND

% mip MIXER B

« [WRITE] DSP EFFECT A

!COPY FROM SOUND PLH'I'E

41

(WSA1)

(WSAITR)

2. Sélectionnez un article du menu pour accéder
a I'écran de réglage correspondant.

INTERNAL SOUND (page 42)
Réglages concernant le son de chaque partie.

MIDI SOUND {page 44)
Réglages concernant le générateur sonore ex-
terne utilisé pour chaque partie lorsque des
données MID| sont transmises.

CONFIGURE (page 46)
Réglages concernant le routage de chaque
partie sur la clavier, ainsi que la transmission
de données MIDI, et réglages déterminant
comment chaque partie est assigné au clavier.

INTERNAL
SOUND MIDI SOUND
x 8
parties
maximun

I

LRI

il l'lnil

i

MIXER (page 47)
Utilisez I'écran MIXER pour régler visuelle-
ment les principaux réglages de chaque partie.
Servez-vous de cet écran pour effectuer les
réglages de maniére globale et large.

DSP EFFECT (page 48)
Pour modifier les réglages associés aux effets
DSP appliqués aux combinaisons de sono-
rités.

+ Si vous voulez copier les paramétres de cha-
que partie (VOLUME, PAN, etc.) gui ont été
modifiés dans le mode SOUND sur I'écran
MIXER de SYSTEM ou de PART, a la desti-
nation de COMBINATION EDIT, appuyez sur
le bouton COPY FROM SOUND PLAY.
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3. Suivez la procédure de modification d'une
combinaison (expliquée dans les pages sui-
vantes). :

<Exemple: INTERNAL SOUND=

jire INTERNAL SOLND

LA) |IPART 1 : R1-Synth. Drchestra
FART ¢1-CH 13>

] [0y
SOUND :R1_117. Syrth Drchestra

LOLUME L 27
PAN :R40
KEY SHIFT :+12
FINE TINE : O

EFFECT1 SEND:120
EFFECT2 :0FF
REVERE SEND: 80
MAIN OUT :DN

BEND RANGE: 2 SUB QUT : SUB1
ITEM UALLUE
[ A ' -~ 1
[ ") ] T v |

Pour verifier la sonorité d’'une seule partie,
appuyez sur le bouton SOLO pour le mettre
en surbrillance. Seule la partie sélectionnée
est audible lorsqu’une touche est enfoncée.
Les contréles d’entrée de données peuvent
servir a spécifier une valeur lors d’'un réglage.
(Voir page 7.)

4. Lorsque le son vous convient, appuyez sur le

bouton EXIT pour revenir & I'écran COMBINA-
TION EDIT, et appuyez sur le bouton WRITE
pour mémoriser votre nouvelle sonorité. (Voir
page 49.)

Appuyez sur le bouton COMPARE (& gauche

sous I'écran) pour comparer le son édité et

celui d'origine pendant que vous le modifiez.
COMPARE

=

Lors de la exécution de lopération WRITE,
les données suivantes sont aussi mémorisées
comme les données COMBINATION.

TOTAL KEY SCALING

KEY TRANSPOSE

MAIN OUT EQUALIZER
Les réglages de ces données doivent étre ef-
fectués auparavant en utilisant I'écran de ré-
glage de SYSTEM. (Voir pages 51 et 59.}
Utilisez DATA LOAD FILTER pour spécifier si
les données COMBINATION doivent é&tre uti-
lisées ou non. {Voir page 58.)

rd -
Reglage de chaque partie
Pour modifier les réglages de chacun des parties (Parts 1 a 8) composant la combinaison.

INTERNAL SOUND

Réglages concernant les sons des parties (PART
1 a 8) composant la combinaison.

oer.eorr] r INTERNAL SOUND  GLIEREED)|

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

SOUND: Pour sélectionnez une sonaorité

LA (PART 1 : Ri-Synth. Orchestra e R indique une sonorité¢ provenant d'une
PART | SLZHD banque ROM, U une sonorité provenant
| RN d'une banque USER, D une sonorite de

SOUND :R1_117.8vynth Orchestra percussion et E une sonorité provenant

EFFECT1 SEND: 120 d’une carte d’extension d’onde (vendue sé-

PAN :R40 EFFECT2 : OFF paré ment}.

KEY EHIFT :+12 REVERB SEND: BO

FINE TUNE : D MAIN OUT : ON . .

BEND RANGE: 2 SUB OUT : 5181 VOLUME: Pour régler le volume (0 a 127)

1TEM VALUE . . . -

I A 1 | A ] PAN: Pour déterminer 'image stéréo de la so-

_I- W | L L3 | |

norité {L64 4 CTR a R63})

¢ Sur L64 le son apparait complétement &
gauche, avec R63, il apparait complétement
a droite. Le point central est a CTR,

1. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner une partie.

KEY SHIFT: Réglage du diapason (—36 & + 36}

+ Une valeur de 1 signifie un décalage d’'un
demi-ton. Une valeur de 12 correspond &
une octave.
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FINE TUNE: Accord fin du diapason de cha-
que partie (-128 a +127)

BEND RANGE: Changement de hauteur lors-
que la molette de PITCH BEND est action-
née (0 a 12) _

« Incréments par pas de un demi-ton.

EFFECT1 SEND: Pour régler la quantité d’é-
mission d’'EFFECT 1 (de 0 4 127)

EFFECT2: Effet 2 activé ou désactivé
{ON/OFF)

REVERB SEND: Pour régler la quantité d’é-
mission de REVERB (de 0 & 127)

MAIN OUT: Pour activer ou désactiver la sortie
principale sur les prises MAIN OUT
{ON/OFF)

8UB OUT: Pour activer ou désactiver la sortie
auxiliaire sur les prises SUB OQUT
(OFF/SUB1/SUB2/SUBS3)

¢ SUB2 ou SUB3 ne peuvent étre utilisés que
si une carte d’extension Output Expansion
Board SY-ES1 (vendue séparément) a été
installée.

* Lorsque EFFECT2 est réglé sur ON, les
signaux ne peuvent plus sortir par les prises
MAIN OUT et SUB QUT.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article.

m Réglages du contrdoleur (CONTROLLER)

Spécifiez pour chaque partie si la fonction assi-
gnée au contréleur doit étre active (ON) ou non
(OFF),

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir P'écran

2/3.
g INTERNAL SOND G|

L] [PART 1: Ri-gynth, I:rchutr‘j

PART {1-ti

]

U DIET] CONTROLLER X: ON
MODULATIONI: OM ECONTROLLER V: ON
MODULATION2: ON HOLD1 1 DN
CREATOR ¥: ON CIL. PEDAL : DN
CREATOR ¥: OM AFTER TOUCH : OFF

ITEM VALLUE
| ”~ | [ ~
M
(WSAT1)
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2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un contréleur.

¢ X est utilisé pour I'axe horizontal, et Y pour
I'axe vertical.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour régler
le contréleur sur ON ou OFF.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque contrd-
leur, si nécessaire.

+ Ce réglage est basé sur la condition qu’a cha-
gue contrleur est assignée la fonction préré-
glée en usine. Si vous avez utilisé la procédure
CONTROLLER ASSIGN pour le SYSTEM afin
de reassigner la fonction de chaque contré-
leur, ce réglage risque de provoquer un fonc-
tionnement irrégulier. (Voir la page 52.)
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& Autres réglages

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
3/3.

Fro INTERNAL SOUND G|
C=1 [PART 1 : Ri-Synth. Orchestra

G1=CH 12
e ———

[socol
MONOPHON 1C : OFF
KEY SCALING : OFF
VELOCITY OFFSET __ : O

PROG CHANWGE MIDI IN: DN

BAMK SELECT MIDI IN: ON
VOLLUME MIDI IN: ON

ITEM VARLLUE
I A 1 | ) |
&ﬁ

2. Utilisez Jes boutons ITEM A et Vv pour sélec-
tionner un article.

MONOPHONIC: Pour activer/désactiver le
mode monophonique (ON/OFF).
+ Dans ce mode, la note re¢ue en dernier a

KEY SCALING: Pour activer/désactiver la
fonction KEY SCALING (ON/OFF).

+ Sji OFF est sélectionné, les réglages KEY
SCALING pour SOUND assigné a la partie
en cours d'édition sont inhibés.

¢« Pour KEY SCALING, référez-vous a la page
51.

VELOCITY QFFSET: Pour compenser la va-
leur VELOCITY (—24 & +24).

PROG CHANGE MIDI IN: Pour activer/desac-
tiver la réception des données PROGRAM
CHANGE de MIDI (ON/OFF).

BANK SELECT MIDI IN: Pour activer/désac-
tiver la réception des données BANK SE-
LECT de MIDI (ON/OFF).

VOLUME MIDI IN: Pour activer/désactiver la
réception des données VOLUME de MIDI
(ON/OFF}.

priorité. 3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.
4 Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,
si nécessaire.
MIDI SOUND

Pour spécifier la quantité de données de combi-
naison manipulée lors de la transmissicn de don-
nées MIDI a d'autres instruments.

7NI0] so GO
‘L~ [PART 1 : Ri-synth. ﬂrchestraJ
L PART Li-cH 1
=, ’
MULT IPLE HESSABES OUTPUT
PROG CHANGE: 120
BANKMSB : 2 PAN : RAD
BANCLSE : O REVERE DEPTH: 100
CBANK SEL.#= 266) CHORUS DEPTH: 80
ITEM VALUE
i ) | L AN II

1. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner une partie.

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

PROG CHANGE : Réglage du numéro de
PROGRAM CHANGE (INT, OFF, 0 a 127)
+ Sélectionnez INT pour mettre en fonction
les réglages INTERNAL SOUND. Sélection-
nez OFF pour mettre la sortie hors fonction.
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BANK MSB: Réglage de BANK SELECT MSB

BANK LSB: Réglage de BANK SELECT LSB
s Letotal des numéros de banque figure entre
parenthése ( ).

VOLUME: Réglage du volume

PAN: Image stéréo (INT, OFF, L64 a4 CTR a
R63)

REVERB DEPTH: Quantité d’émission des
données REVERB

CHORUS DEPTH: Quantité d’émission des
données CHORUS

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,
si nécessaire.
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m OUTPUT FILTER

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
2/3.

7&) MIDI SOUND PAGE23
F‘I;,! PART 1 : Ri-5ynth. Orchestra
PART Ci—CH 1)
=]
WIDI OUTPUT FILTER ———=
PROG CHAMGE: ON [N . QN
BANK SELECT: ON  PAN : ON

EFFECT DEPTH: DN
MIDI OUT KEV TRANSPOSE : +12

ITEM VALUE
A

2. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner une partie.

3. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner les données.

4. Utilisez les boutons VALUE A et Vv pour sé-
lectionner ON ou OFF,

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour chaque article,
si nécessaire.

EFFECT DEPTH: Réglage de profondeur qui
est commun pour DSP EFFECT (EFFA,
EFF2, REV})

MIDI OUT KEY TRANSPOSE: Transposition
des notes transmises dans une autre tona-
lité (-36 a +36)

¢ Incréments par pas de un demi-ton.

m Réglages du contréleur (CONTROLLER)

Pour indiquer, pour ce Part, si I'action du contro-
leur est transmise sous forme de données MIDI
{ON/OFF}

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
3/3.

‘7 NIDI SOUND
‘Lad IPART 1 : R1-Synth. Orchestra

PART {1-CH 13
=3 Emf

MIDI QUTPUT FILTER

R.T.CTRL. X: ON

MODULATIONL: ©ON R.T.CTRL. ¥: ON
HODULAT ION2: ON HOLD : DN
R.T.CREAT.X: DN CTRL.PEDAL : ON
R.T.CREAT.Y: DN AFTER TOUCH: OFF

1TEN VALUE
[ § 1 [ § '
(WSA1)
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2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

3. Utilisez tes boutons VALUE A et v pour sé-
lectionner ON ou OFF.

4. Répeétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,
si necessaire.

» Ce réglage est basé sur la condition qu’a cha-
que contréleur est assignée la fonction prérg-
glée en usine. Sivous avez utilisé la procédure
CONTROLLER ASSIGN pour le SYSTEM afin
de réassigner la fonction de chague contrd-
leur, ce réglage risque de provoquer un fonc-
tionnement irrégulier. (Voir la page 52.)
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CONFIGURE

Ce sont les réglages relatifs aux connexions de
chaque partie du clavier et & la maniére dont cha-
que partie est assignée au clavier.

B ASSIGN

Pour spécifier comment chaque partie est
connectée au clavier et aux bornes MIDI.

1. Appuyez sur le bouton ASIGN.
e L’'écran ressemble & ceci:

“TE0 CONF IGURE
INTER HICI IHJLCIIP
PART -NAL [our || cH
PT1: Trusretl al|=-:0
PT2:R)tc Sax 1) =-1|0
PT3:0right Trombored| O | = | O
0| -:0
PTS:Fianc - o0
PTB:FPlanc - 0|0
PT?:Plano - 0|0
PTB: Fower Kit 4] - |0
PART (L GUT IN CH
X
{_w_| .

2. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner la partie a régler.

3. Utilisez les boutons INT A et v pour spécifier
si oui ou non le clavier et le générateur de
sonorités de cet instrument sont connectés

(OF).

4. Utilisez les boutons OUT A et v pour specifier
si ouwi ou nen les données produites sur le
clavier sont émises vers le générateur de so-
norités connecté a la borne MIDI OUT (O/-).

5. Utilisez les boutons IN A et v pour spécifier
si oui ou non les données MID! provenant de
la borne MIDI IN sont envoyées au générateur
de sonorités de cet instrument (O/-).

6. Utilisez les boutons CH A et v pour spécifier
un canal MID1 & assigner (1-1 4 16, 2-1 &4 186).

« Cet instrument est équipé de deux jeux de
bornes MIDI, et les premiers numéros (1, 2}
correspondent aux numéros des jeux.

7.Répétez les étapes 2 & 6 pour les autres par-
ties si nécessaire.

m KEY LAYER

Réglez la plage d’émission sonore pour la hau-
teur de chaque partie. Vous pouvez créer libre-
ment des fonctions telles que le clavier partagé
ou le clavier a niveaux, etc.

1. Appuyez sur le bouton KEY LAYER.
s L’'écran ressemhle a ceci:

7o CONFIEURE
KEY LAYER rSoLolM
PRRT T e
PT1: Trumeatl -2 | C B | m—
PT2:flto Sax cC-2{C 8 -—LESE:.I’
1Brlaht Trombonel C 8 | =
l PT4 C 3 M
CE
CS
CB
L|C1 ("
PART Wil HieH
[ A~ 1 [~
el
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2. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner la partie a régler.

3. Utilisez les boutons LOW A et v pour spécifier
la note la plus basse de la plage de hauteur
a émettre.

4. Utilisez les boutons HIGH A et v pour spécifier
la note la plus haute de la plage de hauteur a
emettre.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour les autres par-
ties si nécessaire. *
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m VELOCITY LAYER

Effectez ces réglages pour déterminer la plage
d’émission soncre par rapport a la vélocité de
chaque partie. Vous pouvez changer le niveau
d’émission sonore des parties par rapport a la

force avec laquelle vous appuyez sur les touches
du clavier.

1. Appuyez sur le bouton VEL LAYER.
» L’écran ressemble a ceci:

{am CONFIGLRE
VELOCITY LAYER I I
- SoLOjr

LOH HIGH
PTL: Trumeets

o 127
PT2:Alto Sax 1] 127 ll’-\BIE!:ﬂ;
PFT3:Brisht Trombonel o 127
PTS:Pianc o 127 a
0
1]
0

PTB:Plane
PT?:Pianc
PT8:Power Kit 12

2. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner la partie a reégler.

3. Utilisez les boutons LOW A et v pour spécifier
la valeur la plus basse de la plage de vélocité
a emettre (0 & 127).

4. Utilisez les boutons HIGH A et v pour spécifier

la note la plus haute de la plage de hauteur a
émettre (0 a4 127).

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour les autres par-
ties si nécessaire.

Ecran Mixer

L’écran MIXER sert & modifier de fagon visuelle les régiages d'édition les plus basiques.

L'écran MIXER comporte 3 pages. Utilisez les
boutons PAGE pour passer d’une page a 'autre.

Dans I'écran du menu COMBINATION EDIT, sé-
lectionnez MIXER.

[PAGE1/3]

MIXER
o s o —1

FBE] (e [

- -
‘Lg_caa‘ﬂ'i

|
il
|

b}
]

!
>
L]

SOUND: Lorsque le bouton SOUND est enfoncé,
ceux se trouvant sous 'afficheur peuvent ser-
vir & modifier le son de chaque partie.

» R indique une sonorité provenant d’'une
banque ROM, U une sonorité provenant
d’'une banque USER, D une sonorité de
percussion et E une sonorité provenant
d’une carte d'extension d'onde (vendue sé-
parément).

INT: Lorsque le bouton INT est enfoncé, ceux se
trouvant sous l'afficheur peuvent servir a ac-
tiver (1) ou désactiver (0) chaque parlie.

PAN: Pour régler 'image stéréo de chaque partie
(L64 & R63; CTR est la position centrale).

VOL: Pour régler le volume de chaque partie.
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[PAGE2/3]

REV: Pour régler la quantité de réverberation ap-
pliquée & chaque partie (0 a4 127).

EFF1: Pour régler la quantité I’EFFECT 1 appli-
qué a chaque partie (0 & 127).

EFF2: Pour activer (1) ou désactiver (0) I'EF-
FECT 2 de chaque partie.

MAIN: Active (1) ou désactive (0} la sortie du si-
gnal par la prise MAIN OUT pour chague par-
tie.

e Lorsque EFF2 est réglé sur (1), les signaux
ne peuvent pas sortir par les prises MAIN OUT
et SUB OUT.

KEY SHIFT: Pour changer le réglage de la hau-
teur de note (unité d'un demi-ton)

[PAGES/3]

ENIXER

R SO0 Brass |

Fridinictis)
f &M E W
I
B s " E s W

(o4 (o3 3] ) 3 o] 3] 9]

[or | (5] [oF | [orr ] [orr } [ore] [orr ] [suen]
(T U CFr3) (e14) [(F5] [#16] [F17) [P10

MIDI QUT: Lorsque le bouten MIDI QUT est en-
foncé, ceux se trouvant sous l'afficheur peu-
vent servir & activer (1) ou désactiver (0) la
sortie MIDI de chaque partie.

MIDI IN: Pour activer (1) ou désactiver (0} I'en-
trée MIDI de chaque partie.

MIDI CH: Réglage du canal MIDI de chaque par-
tie (1-1 & 1-16, 2-1 & 2-16).

+ Cetinstrument dispose de deux ensembles de
prises MIDI, qui sont différenciées par le pre-
mier chiffre {1 ou 2).

SUB: Pour activer ou désactiver la sortie du si-
gnal sur la prise SUB OUT 1 (OFF/SUB1/
SUB2/SUB3) pour chaque partie.

s Si une carte d’extension Output Expansion
Board SY-ES1 {vendue séparément) a été ins-
tallée, vous pouvez aussi utiliser SUB2 ou
SUB3.

DSP Effect

Sélectionnez le type et le degré de I'effet DSP (Digital Signal Processing) appliqué a la combinaison.

Les trois types d'effets utilisés par cet instrument sont EFFECT 1, EFFECT 2 et REVERB.

« Dans le mode COMBI, les réglages établis ici deviennent effectifs, et les données DSP EFFECT qui
ont été attribuées & chaque sonorité est ignorées.

» Ces réglages sont les mémes que les réglages DSP EFFECT du SYSTEM. (Voir la page 54.)
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Mémorisation d'une nouvelle combinaison

La banque USER 1 est réservée aux combinaisons que vous créez. Vous pouvez conserver vos propres
sonorités dans leurs mémoires, puis les sélectionner, exactement comme les combinaisons présélec-
tionnées,

Procédure

Attention: Votre nouvelle combinaison sera ef-
facée si vous quittez le mode EDIT sans I'avoir
meémorisée au préalable.

Vous ne peuvez pas entegistrer une combi-
naison lorsque MEMORY PROTECT est réglé
sur ON. (Voir page 58.)

.Dans I'écran du menu COMBINATION EDIT,

appuyez sur le bouton WRITE.
L'écran sera semblable & ceci:

COMBI. EDIT

<[]

MEMORY WRITE

NAME:
My Conbinat ion

MEMORY BAMK:UI- 1
Distortion Piano

[~
=

COMBINATION NAMING | )

2. Appuyez sur le bouton COMBINATION NA-

MING.
L’écran sera semblable a ceci:

COMBINRTION NAMING
HRITE]

-axEm
-

—wNEED
FHUINT
f IO Cm
An T NGy
v\monsx
a3 or

7
POSITION

(0 [ o] el ] 5
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3. Tapez un nouveau nom pour cette nouvelle

combinaison {16 caractéres maximum).
Utilisez les boutons POSITION <« et > pour
mettre en surbrillance la position du caractere.
Puis utilisez les boutons ABCes ] {} < et » pour
choisir le caractére alphanumérique. Répétez
ceci jusqu’a ce que le nom soit écrit.

» Utilisez le bouton INS pour taper un espace.
¢ Ulilisez le bouton DEL pour effacer un carac-

tére,

Utilisez le bouton A/a pour sélectionner les
caractéres en majuscule ou en minuscule.
Pour effacer tous les caractéres, appuyez sur
te bouton CLR.

Vous pouvez presser le bouton — «— sj vous
désirez centrer le nom.

.Lorsque le nom est écrit, appuyez sur le bou-

ton WRITE.
L'afficheur montre alors I'écran MEMORY
WRITE {(écriture en mémoire),

. Utilisez les boutons A et v pour sélectionner

une banque USER et un numéro. Sélectionnez
une banque.

. Appuyez sur le bouton OK.

La nouvelle combinaison est mémorisée, et le
message “COMPLETED!” {écriture terminée
s'affiche. '
L’instrument revient au mode de jeu normal.

Les COMBINATION mémorisées peuvent étre
sauvegardées sur disque pour étre réutilisées
ultérieurement. (Voir page 97.)
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Présentation générale

Iies réglages généraux de 'instrument pouvent étre établis.

Description
de la procédure

1. Dans la section MENU, activez 1e bouton SYS-
TEM.

MENU
PERT  SYSTEM  MIDI DISK

[l )

¢ L’'écran ressemble au suivant.

[ RSYSTEM

(j§Z TUNE & SCALE et @

€} SN ER RE-MAP EDIT Qg

| > OVERALL TOUCH SOUND/COMBI = |

=l= SENSITIVITY MANRGER

R MIXER DRUMG MAP &

« A} DSP EFFECT A i
(WSA1)

2. Sélectionnez un article de menu pour accéder
. abécran de réglage correspondant.

TUNE & SCALE (page 51)
Réglages concernant I'accord de l'instrument
et la gamme ulilisée.

CONTROLLER ASSIGN (page 52)
Pour assigner une fonction MiDI CONTROL
CHANGE a chaque controleur.

OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1)
(page 52)
Réglage du toucher du clavier.

MIXER (page 53)
L’écran MIXER sert a visualiser les change-
ments de réglages les plus basiques.

DSP EFFECT (page 54)
Réglages concernant les effets DSP.
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(WSA1)

(WSA1R)

RE-MAP EDIT {page 56)
Réorganisation des sonorités.

SOUND/COMBI MANAGER (page 57)
Pour effectuer les différents réglages corre-
spondants 4 SOUND/COMBINATION.

DRUMS MAP (page 59)
Pour régler Yarrangement des instruments de
percussion.

MAIN OUT EQUALIZER (page 59)
Réglage de la qualité sonore (égalisation) sur
la prise de sortie principale MAIN OUT.

« INITIAL est expliqué a la page 105.

3. Effectuez les procédures de réglage (expli-
quées dans les pages suivantes).

e Les contrdles d'entrée de données peuvent
servir & spécifier une valeur lors d’un réglage.
{Voir page 7.)
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Effectuer les réglages

Procédez au réglage apres avoir sélectionné un article,

TUNE & SCALE

Réglages concernant I'accord de I'instrument et

la gamme utitisée.

= TUNE & SCALE

MASTER TUNE
KEY TRANEPOSE ! #12
KEY SCALING MODE
TOTAL KEY SCAL ING
KEY SCALIN@ SHIFT

2| [+ 10] cof
b| |+ 12]- 20] oo
- - o -

1. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

MASTER TUNE
Accord fin du diapason genéral de Pinstru-
ment (427,3 a 453,0 Hz).

KEY TRANSPOSE
Pour changer la hauteur sonore de l'instru-
ment par incréments de demi-tons (-36 a
+386),

KEY SCALELING MODE (TOTAL/SOUND)

|_oo[~ so] go]
+100] 0o oo]- 12

TOTAL: Le réglage KEY SCALING
selectionné est valable pour toutes les
parties.

SOUND: KEY SCALING définie pour cha-
que sonorité est activée,

* Vous pouvez utiliser la fonction SOUND
EDIT pour régler KEY SCALING pour
chaque sonorité. (Voir page 24,)

* L'état ON/OFF du parametre KEY SCA-
LING de chaque partie se régle sur I'écran
INTERNAL SOUND pour PART. (Voir page
64.)

TOTAL KEY SCALING
Pour sélectionner le type de gamme.

* Choisissez parmi OFF, RANDOM, PIANO,
ORCHSTRA {ORCHESTRA), PHTHAGRN
{PYTHAGOREAN), WRKMISTR (WERCK-
MEISTER), KRNBERGR {KIRNBERGER},
ARABIC 1 a 5, SLENDRO, PELOG, USER.

¢ Choisissez OFF pour ia gamme normale, et
USER si vous souhaitez utiliser une gamme
spéciale,
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KEY SCALING SHIFT
Sélectionnez la tonalité de base.

» Choisissez la tonalité dans laquelle vous
souhaitez jouer,

2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-

difier le réglage.

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour chaque article,

5i nécessajre.

® Gamme microtonale utilisateur
Vous pouvez accorder linstrument dans une
gamme spéciale.

Dans KEY SCALING, la hauteur de chaque
note est légérement décalée, vers laigu ou le
grave, par rapport a I'accord standard (tem-
pérament égal).

. Sélectionnez USER pour TOTAL KEY SCA-

LING.

2. Programmez la gamme.,

La gamme se programme en changeant la
hauteur de chaque note a I'intérieur d’'une oc-
tave. Utilisez les boutons se trouvant sous
Iafficheur pour régler la hauteur de la note
correspondant a la touche affichée sur I'écran,
Utilisez les boutons tout & fait & gauche, sous
Fafficheur, pour passer des touches blanches
aux touches noires.

Les incréments sont des pas de 1 cent (un
centiéme de demi-ton du tempérament égal).
Une valeur positive monte e diapason et une
valeur négative le baisse parrapport & 'accord
standard (gamme tempérée).
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CONTROLLER ASSIGN

Pour assigner une fonction & chaque contrdleur.

{) CONTROLLER ASSIEN  GLESEE))

R.T.CREATOR '[K : R.T.CREAT. X(#186>
¥ : R.T.CREAT.Y(8LT)
R.'I'.CI:NTRH.I.ER-[X : RY.CTRL. X518}
¥ : RT.CTRL, %D

MODULAT IDN 1 : MOOULATION1(S 1>
MODDULAT LON 2 - HODULAT ION2¢ # 2

CONTROL PEDAL : CTRL.PEDAL <8 4>

FOOT SM 1 : HOLD (BE4)

FOOY BW 2 : SOUND-COMBL INC
1TEM VALUE

1. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un contrdleur.

« X est utilisé pour I'axe horizontal, et Y pour
I'axe vertical.

2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour sé-
lecticnner une foncton.

= WSA1: Pour le branchement d'une pédale in-
terrupteur ou d’'un contréleur au pied option-
nel, voir page 106.

s les numéros sont ceux définis par MIDI
CONTROL CHANGE.

« S| SOUND/COMBI INC {(ou DEC) est sélec-
tionné, I'enfoncement de la pédale interrup-
teur (en option) fait sauter la sonorité a
suivante (ou antérieure).

s |l y a deux types de contréleurs dont type
molette MODULATION 1; ou 0 est la valeur
de base, type molette MODULATION 2; ol 64
'est (WSA1). Assignez les paramétres qui
sont convenant au type de contrdleur sélec-
tionné.

m FOOT SWITCH POLARITY (WSA1)
Pour effectuer e réglage en fonction de la pola-
rité d’'une pédale interrupteur connectée.

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
212,

§) conTROLLER AssIGN

FGOT SW1 POLARITY

FOOT SH2 POLARITY

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner le numéro de pédale interrupteur.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour sé-
lectionner la palarité (+ ou —).

Remarque: Sila polarité d'une pédale .interrup-
teur & qui la fonction HOLD a été assignée est
réglée a minus (—) et aucune pédale est
connectée & la borne, la valeur entrée sera
interprétée comme positive, et cela provo-
quera une émission de son sans arrét.

OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1)

Pour régler la réponse du clavier au toucher.

&° TOUCH SENSITIVITY
VELOCITY CURVE B
VELOCITY OFFSET 0
AFTER TOUEH CURVE 3
AFTER TOUCH THRESHOLD : 8

ITEM VALUE
1 c [ ! ) 1
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1. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

' TOUCH VELOCITY CURVE
Pour spécifier la manigre dont le volume
change par rapport a la vélocité

TOUCH VELOCITY OFFSET
Pour modifier la courbe de vélocité {vers le
haut ou vers le bas)

AFTER TOUCH CURVE
Pour spécifier les changements de |'effet
d’aftertouch en fonction du degré de pres-
sion sur les touches
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AFTER TOUCH THRESHOLD

Pour déterminer le laps de temps entre le
mament olu les touches sont enfoncées et

le début de I'effet d’aftertouch

2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour les autres
articles, si nécessaire.

L’écran MIXER sert a visualiser les changements

de réglages les plus basiques, tels que le volume
de chaque partie.

[FPAGE1/3]

MIXER ooz 2)
]I EE | z ﬁim i Brags |

PART1 Pianc FARTS :Mellwn Ensent!e

PARTZ2 : ERASS PARTE : Siew Strines

PARTE : E.Piano 1 PART? : A=aso

PART4 : Eleotric Bass PARTS Clavi
(«CEAE]

3! Rg CTR CTR CTR Ig CTR CTR
| '

-

i

L]
s
-
w
-
-
[
-
-
w
[
s
[
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G =t ¢

— Em— — — r—

= EE E =

Fri] ESH Fr4] [F1s
SOUND

Lorsque le bouton SOUND est enfoncé, ceux
se frouvant sous l'afficheur peuvent servir a
modifier le son de chaque partie.

* Les boutons BANK et SOUND/COMBINA-
TION GROUP et 'écran sont aussi servent de
la sélection de la sonorité.

PAN
Pour régler Vimage stéréo de chaque partie
{L64 & R63; CTR est la position centrale).

VOL
Pour régler le volume de chaque partie.
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» L'écran MIXER comporte 3 pages. Utilisez les
boutons PAGE pour passer d’une page a 'au-
tre. :

* Vous pouvez utlisez le bouton OTHER

PARTS pour passer aux écrans de réglages
-des autres partigs.

[PAGE2/3]

E e: ij-
B &: ¢

i

i B B e e
'ﬁ! c N I Wi
]

B
—
-

B 8 B e es
N

REV
Pour régler la quantité de réverbération appfi-
quée & chaque partie (0 & 127).

EFF1
Pour régler la quantité d’'EFFECT 1 appliqué
a chaque partie (0 & 127).

EFF2

Pour activer (1) ou désactiver (0) 'EFFECT 2
de chague partie.

MAIN

Lorsque fe bouton MAIN est enfoncé, ceux se
trouvant sous I'afficheur peuvent servir 3 ac-
tiver (1} ou désactiver (0} la sortie du signal
par les prises MAIN OUT pour chaque partie.

» Lorsque EFF2 est réglé sur (1), les signaux

ne peuvent pas sortir par les prises MAIN QUT
et SUB OUT,

KEY SHIFT

Pour changer le réglage de la hauteur de note
(unité d’'un demi-ton)
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[PAGE3/3]
MIDI IN
Elm PAGES- 3 Pour activer (1) ou désactiver (0} I'entrée MID/
[ de chaque partie. '
LECICICICICIC il CH
LAl Réglage du canal MIDI de chaque partie (1-1
W s eEw 3 1-16, 2-1 & 2-16).
e Cet instrument dispose de deux ensembles de
B w s O Ew - ~prises MIDI, qui sont différenciées par le pre-
[HEL &R _PHRTS mier chiffre (1 ou 2).
- 1] [1-2] [i<79] [1- 4] |- s|| 8] chitfre (1 ou 2)
m:L | sus
[oer 1 [sves] [oer ] [orr | {orr | [orr ] [or | [suer] Pour activer ou désactiver la sortie du signal
1) N (12} (FTe) (FTE) (Pi6) (F7) (FTR) sur les prises SUB OUT 1 (OFF/SUB1/

INT
Lorsque le bouton INT est enfonce, ceux se
trouvant sous I'afficheur peuvent servir a ac-
tiver (1) ou désactiver (0) chaque partie.

MIDI QUT
Lorsque le bouton MIDI QUT est enfoncé, ceux
se trouvant sous lafficheur peuvent servir a
activer (1) ou désactiver {0) la sortie MIDI de
chaque partie.

SUB2/SUB3) pour chagque partie.

« Si une carte d’expansion Cutput Expansion
Board SY-ES1 (vendue séparément) a été ins-
tallée, vous pouvez aussi utiliser SUB2 ou
SUB3.

DSP EFFECT

Réglez les effets pour linstrument entier. Les
trois types d'effets utilisés par cet instrument
sont EFFECT 1, EFFECT 2 et REVERB.

s Sivous voulez utiliser 'effet DSP réglé dans
le mode SYSTEM, mettez le réglage de EF-
FECT & OUTPUT de I'écran DATA LOAD FIL-
TER sur OFF. (Voir page 58.)

1. Utilisez les boutons ALGORITHM A et v pour sélectionner Yalgorithme d’effet.

PARALLEL

< DSP EFFECT
ALOORITHM : PARALLEL

CHORUS

(| —— i —— o
g

EFF2 — 31 .
(|~ P | EE=D

pes

CONGERT REUEFI& 1
[E02|[REV REV]>

EFFECTL TYPE TO REV | OUT SELECT
CHORUS 83 | sSUBI
— E

2. Utilisez les boutons se trouvant & gauche de
Pafficheur pour sélectionner I'effet que vous
voulez éditer.
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SERIAL

~2 DSP EFFECT

4 ALGORITHHM : SERIAL : s
CHORUS

d . sues | [EFELYM

T REVERE 1

q [Eoafrevi™ | [REG]Y

EFFECT1 TYPE TO REY | OUT SELECT

CHORUS | 83 SURI
L -

3. Utilisez les boutons TYPE A et v pour sélec-
tionner le type de chaque effet.

« Pour une explication détaillée des 1ypes qui
peuvent étre sélectionnés, reférez-vous au
REFERENCE GUIDE fourni.

» Une fois qu'un type a été sélectionne, les
parametres retournent aux valeurs initiales.
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4. Utilisez les boutons TO REV A et v pour spé-
cifier la quantité en sortie de EFFECT 1, EF-
FECT 2 vers la REVERB (0 & 99). .

5. Utilisez les boutons QUT SELECT A et v cor-
respondants pour spécifier une borne de sor-
tie.

» REV est réglé en permanence sur MAIN.

s Siune carte Output Expansion Board SY-ES1
en option {vendue séparément) a été installée,
VOous pouvez aussi utiliser SUB2 ou SUB3.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour les autres effets
si nécessaire.

¢ Vous pouvez presser le bouton BYPASS afin
de I'éclairer et de contourner I'effet actuelle-
ment sélectionné. Utilisez cette fonction pour
verifier la sonorité.

m Edition Détaillée

Pour effectuer les réglages fins des paramétres

de chaque effat.

* Pour les détails concernant chaque paramé-
tre, veuillez vous reporter au REFERENCE
GUIDE fourni.

1. Sélectionnez I'effet que vous voulez régler
(EFF1, EFF2 et REV).
e L'écran sera semblable a ceci;

[B==1 % DSP EFFECT

TYPE :  DISTORTION | lopass)!
\4 =
- UOLLUME &4 @h
[REVIM
L |
TO_PARA|
ITEM VALLUE
A ¥ Il_ _5 4“

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner le paramatre & régler.

3. Ajustez le paramétre avec les boutons VALUE
A et v.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour les autres
paramétres, si nécessaire,

[DYNAMIC CONTROL]
Le paramotre désiré peut &tre actionné avec un
contréleur.

Le paramétre que vous souhaitez contréler étant
sélectionné, appuyez sur le bouton DYN.CNT TO
PARA.

» Une marque “” indique que le paramétre peut
étre assigné a un contréleur. Une marque
“P " indique que le paramétre est sélectionné
pour DYNAMIC CONTROL.

= Le contréleur utilisé pour changer le paramétre
est déterminé par le réglage de chaque SOUND.
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[EQUALIZER (EFFECT 1, REVERB)]

Pour régler I'effet d’égalisation pour EFFECT 1

et REVERB. .

¢ EFFECT 1 est équipé d'un post-égaliseur, et
REVERB est équipé d'un pré-égaliseur.

1. Appuyez sur le bouton EQ.
s L'écran sera sembiable A ceqi:

2 DSP EFFECT

EYSTEM

EFFL 1,
BYPRSS

ESE»

HIGH

oo QU

FRES —
[REV]D
HIGH
FREG BAIN FREQ - BAIN
250 + 8.0dE W 3. 15k + 8 DdB
» L

2. Utilisez les boutons LOW A et v pour régler

la bande de fréquences basses.

¢ Réglez la fréquence de référence avec les
boutons FREQ, et le changement en niveau
(décibels) avec les boutons GAIN.

3. Utilisez les boutons HIGH A et v pour régler
la bande de fréquences hautes.

* Réglez la fréquence de référence avec les
boutons FREQ, et le changement en niveau
(décibels) avec les boutons GAIN.
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RE-MAP EDIT

Cette fonction permet de réorganiser les sonoti-

tés & votre convenance. Vous pouvez sélection-

ner des sonorités dans chaque banque et les
réarranger pour pouvoir les rappeler facilement,
ce qui est fort pratique pour les interprétations

“live”.

o Lorsque vous avez sélectionné SOUND pour
le PLAY MODE, a I'état initial, 'arrangement
GENERAL MIDI {GM) est pré-sélectionné
dans MAP 3.

« Trois cartes de sonofité peuvent étre mémo-
risées pour SOUND et trois pour COMBI dans
le PLAY MODE.

& RE-MRP EDIT

“SoUNOZELT IR [J
USER | WPl |

WY _SOUNDS 50NG 1

X ﬂ_"—
E. PIAND E.PIAND

BUITER SUITER

STRINGE = STRINGS

ERRAES BRASS

ETHNIC ETHNIC

1.Utllisez le bouton SOUND/COMBI indique
dans la partie droite supérieure pour sélec-
tionner SOUND ou COMBI.

2.Sur la partie gauche de 'écran, sélectionnez
la SOUND/COMBINATION & partir de laquelle
vous voulez copier.

« Utilisez les boutons BANK A et v pour séelec-
tionner la banque, les boutons GROUP A et
v pour sélectionner le groupe, et les boutons
SOUND/COMBI A et v pour sélectionner le
nom de sonotité.

3.Sur la partie droite de I'écran, sélectionnez
I'emplacement sur lequel vous voulez copier.

e Utilisez les boutons A et v pour sélectionner
la banque RE-MAP, les boutons GROUP A et
v pour sélectionner le groupe, et les boutons
SOUND/COMBI A et v pour sélectionner V'em-
placement sur lequet vous voulez copier.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour créer votre
éventail personnalisé de sonorites.

5. Appuyez sur le bouton OK.
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m Rappel d’une configuration (MAP})

Pour rappeler une configuration mémorisée, sé-
lectionnez un des PALY MODE, activez le hou-
ton RE-MAP, puis appuyez sur un bouton
numérate.

BANK
USER1 USER2 ROMEXT REMAR

[l Ul

2 3 |GMj ~———

o A I'état initial, lordonnancement General MiDI
(GM) est préréglé dans MAP 3. Vos sonorités
éditées peuvent aussi étre utilisées en Gene-
ral MIDI. Dans ce cas, utifisez la procedure
ci-dessus pour changer de configuration.

¢ Sile mode GENERAL MIDI de cet instrument
est activé, e MAP 3 du SOUND sera sélec-
tionné comme arrangement sonore GM. Notez
bien ceci si vous voulez changer l'arrange-
ment sonore dans MAP 3.
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' SOUND/COMBINATION MANAGER

Effectuez différents réglages comme vous le dé-
sirez par rapport & SOUND/COMBINATION.

140] SOUNC/COMBINAT ION NANAGER

‘| RN PILTER '
F COH L BROuP MEMORY PROTECT |
‘| sow coey SOUND MUTE "
‘| comeINATION

1. Sélectionnez I'élément sur 'écran.

SOUND GROUFP NAMING
Pour assigner un nom créé par vous-méme
au SOUND GROUP.

COMBI. GROUP NAMING
Pour assigner un nom créé par vous-méme
au COMBINATION GROUP.

SOUND/COMBINATION COPY
Pour copier un SOUND ou une COMBINA-
TION sur une zone d'USER.

DATA LOAD FILTER
Lorsqu'un SOUND ou un COMBINATION
est sélectionné, pour spécifier si oui ou non
leurs réglages d'effets, etc., sont aussi
rappelés.

MEMORY PROTECT
Pour protéger les données mémorisées
dans les banques USER de maniére & ne
pas les perdre accidentellement.

SOUND MUTE
En cas du changement d'une sonorité a
lautre tandis que celte premigre continue
de sonner encore, specifiez si cette pre-
miére doive étre arrétée ou non.

2. Réglez chaque élément.

B SOUND GROUP NAMING/COMBI. GROUP NAMING

SOUND GROUP NAMING

b
USER 1
9. OREAN
10. SPECIAL PERCI
11. SPECIAL PERC2
12. REED
13. SYNTH LEADI
14. SYNTH PAD
15. EFFECT1
16. EFFECT2
—BOUND BROUP
L L~} |
[svsren] COMBINAT ION GROUP NAMING
NAMING |
| USER 1
l 8. OREAN
2.E. 10. SPEC1AL PERC1
3. UITE 11.SPECIAL PERC2
4. STRINGS 12. REED
5. BRASS 13, 8YNTH LERAD1
B. ETHNIC 14. S5YNTH PAD
7. BASS 15. EFFECT1
8. MALLET 1B. EFFECT2
— . 1
P ~
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1. Utilisez les boutons BANK A et v et les bou-
tons GROUP A et v pour sélectionner la so-
norité a laquelle vous voulez assigner un nom.

2.Appuyez sur le bouton NAMING et utilisez
I'écran NAMING pour spécifier le nom.

» La méthode est la méme que la procédure
NAMING pour SQUND EDIT, etc. (Voir page
38.)

3. Sur I'écran NAMING, appuyez sur le bouton
WRITE.
+ L’écran revient a I'affichage précédent.
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m SQUND COPY/COMBINATION COPY

Les sonorités de la banque DRUM ne peuvent
pas étre copiées.

SOUND COPY
4 o] [GROVP AT »

(SOUND COPY)

. Utilisez le bouton GROUP/SINGLE pour sé-
lecticnner le mode de copie.

SINGLE: Pour copier des songrités uniques
GROUP: Pour copier un groupe

2. Sur la partie gauche de I'écran, sélectionnez

la source de copie.

3. Sur la partie droite de I'écran, sélectionnez la

destination de copie.

+ Sj vous sélectionnez SINGLE a ’étape 1, uti-

lisez les boutons SOUND/COMBI A et v pour
sélectionner la sonorité.

4, Appuyez sur le bouton OK.
+ L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur

le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction,

DATA LOAD FILTER

. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-

tionner un attribut.

OVERALL: Pour chaque attribut, spécifiez le
mode actif pour les réglages de dennées.

COMBINATION: Spécifiez si chaque attribut
est rappelé ou non.

+ Les données sont rappelées pour I'attribut
qui est réglé sur ON, Les données sont
ignorées pour l'attribut qui est réglé sur
OFF. '

. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-

difier le réglage.

(ssren] DATA LOAD FILTER
| ovERALL |
EFFECT & OUTPHT : SOUNDACOMET
R.T.CREATOR 1-6 : SOUNDSCOMBI
COMB INAT ION
OCTAVE : DN
MIDI SETTING  : OFF
KEVSVEL LAYER : ON
MAIN OUT EG ¢ ON
KEY SCALING  : ON
ITEM YALUE
i A . ] [ ) 1
i v ] | ™ |
m MEMORY PROTECT
MEMORY PROTECT
COMBINATION : OFF
ITEM VALUE
[ . 1 | . |
MJ
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. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-

tionner SOUND ou COMBINATION.

. Utilisez les boutons VALUE A et v pour sé-

lectionner ON ou OFF.

ON: La protection de mémoire est activée.
OFF: La protection de mémoire est
désactivée.
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B SOUND MUTE

SOUND MUTE _ Utilisez le bouton ON/OFF pour sélectionner ON
If you want held notes to contlinue OU_OFF'
Sou I:::Inn“il plriu u“:lrl un off o ON: En cas du changement d’'une sonorité a
Comb - please lautre, cette premiére est arrétée.
Sound Mute. P
QFF: En cas du changement d’'une sonorité a
SOUND MUTE : ON Fautre, cette premigre n'est pas arrétée au
moins que la touche pour cette premiére
reste enfoncée, par exemple.
DW/DFF
l N |
o o d
DRUMS MAP

Etablissez l'arrangement des instruments per-

cussives, -

s Sélectionnez une sonorité de la banque
DRUM avant la sélection de cet écran.

= D00 ~J N L) R
-
"y
1
N
x

1. Utilisez les boutons DRUMS MAP A et v pour
sectionner un numéro de carte (USER 1 & 3).

2. Utilisez les boutons NOTE A et v pour sélec-
tionner le numéro NOTE.

3. Utilisez les boutons SOUND A et v pour $é-
lectionner une sonorité d'instrument de per-
cussion pour NOTE.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour créer votre
DRUMS MAP personnalisée.

e Appuyez sur le bouton MAP NAMING si vous
voulez assigner un nouveau nom a votre carte.

s Pour utiliser votre nouvelle carte, utilisez les
boutons DRUMS MAP A et v pour la sélec-
tionner. Si vous ne désirez pas la sélectionner,
remettez le réglage sur NORMAL.

MAIN OUT EQUALIZER

Pour regler I'égalisation sur les prises de sortie
principale MAIN QUT,

MAIN OUT EQUALIZER

LoW HIGH

FREQ

LCoW H1GH

FREG GAIN FRE® GATH
250 + B, 0dB
x =

3.15k + 8§ 0OdB
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1. Utitisez Jes boutons LOW A et v pour régler
la bande de fréquences basses.

» Réglez la fréquence de référence avec les
boutons FREQ, et le changement en niveau
(décibels) avec les boutons GAIN.

2. Utilisez les boutons HIGH A et v pour régler
la bande de fréquences hautes.

» Réglez la fréquence de référence avec les
boutons FREQ, et le changement en niveau
(décibels) avec les boutons GAIN,
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|7 Présentation générale
L

e principe des effets DSP (Digital Signal Processing) de cet instrument est expliqué.

Votre WSA1 est équipé de trois dispositifs d’effets stéréo DSP intégrés: EFF1, EFF2 et REV. EFF1 et
EFF2 sont utilisés pour les effets sans réverbération, et REV est utilisé pour tous les effets avec
réverbération. Les paramétres d'effets étant traités comme partie des données SOUND et COMBINA-
TION, les effets peuvent étre utilisés lorsque vous synthétisez des sonorités. Les parameétres d'effets
édités en mode SYSTEM affectent I'instrument tout entier, alors que les paramétres d'effets édités en
mode SOUND ou COMBINATION affectent respectivement des sonorités ou des combinaisons particu-
ligres.
+ Dans le mode COMBI, les données DSP EFFECT qui ont été réglées pour chaque sonorité sont
ignorées. Utitisez DATA LOAD FILTER pour spécifier le mode actif pour les réglages DSP EFFECT.
(Voir page 58.)

EFF1 et REV sont les modulateurs d’effet qui contrélent le niveau d'entrée a la maniére de régulateur
(variable), et EFF2 est le modulateur d’effet qui le contrdle & la maniére de interrupteur (alternatif). La
sortie d’effets peut &tre modifiée selon I'état de la connexion du dispositif d'effets: trois sorties en mode
PARALLELL ou deux sorties en mode SERIAL.

Mode PARALLEL: EFF1 et EFF2 sont appliquées en paralléle.

Entrée 1 > | EFF1 ‘ | EQ1 } , Sortie 1

Entrée 2 o EFF2 - . Sortie 2
Entrée 3 > D Eaz } l REV I , Sortie 3

Pour la sortie 1 et 2, vous pouvez choisir parmi MAIN, SUB 1, SUB 2 et SUB 3. Si une sortie
SUB est spécifiée, il est alors possible d'émettre seulement la sonorité & laquelie est appliquée
I'effet. La sortie 3 est réglée en permanence sur MAIN.

Mode SERIAL: EFF1 et EFF2 sont appliquées en séries,

Entrée 1 Sortie 1
—D—® eFF1 [ EQ1 >

Entrée 2
—| EFF2}

Entrée 3

Sortie 3

> D— EQ2 [ REV [—

Pour la sortie 1, vous pouvez choisir parmi MAIN, SUB 1, SUB 2 st SUB 3. La sortie 3 est
réglée en permanence sur MAIN.

L'égaliseur (EQ) 1 est placé juste aprés EFF1, et I'égaliseur 2 est placée juste avant REV. L'accentuation/
dé-accentuation basse et 'accentuation/dé-accentuation haute peuvent étre réglées pour chaque éga-
liseur, et ainsi que les paramétres d'effets, peuvent étre utilisés comme partie des données SOUND et
COMBINATION lorsque vous synthétisez des sonorités.

» La procédure de réglage des effets DSP est expliquée aux pages indiquées ci-dessous.

SOUND (réglages des effets pour chagque Sonorité} ... page 34.
COMBINATION (réglages des effets pour chaque COMBINATION) ............. ..page 48, 54
SYSTEM (réglages des eflets pour I'instrument tout entier) ... . ..page 54

¢ Les schémas et les explications des paramétres des types d’ effets respectlfs pouvant e1re sélectionnés
pour EFF1, EFF2 et REV figurent dans le REFERENCE GUIDE fourni.
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Effet DSP

B Contrdle dynamique

Les contrdleurs, comme REALTIME CREATOR,
peuvent étre utilisés pour contréler les paramé-
tres d’effets en temps réel, et peuvent étre faci-
lement actionnés pour améliorer l'expression de
votre interprétation. EFF1, EFF2 et REV peuvent
&tre chacun assignés & un contraieur. Utilisez
DSP EFFECT de SOUND EDIT pour sélectionner
les paramétres a contréler.
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Les réglages de chacune des parties (Parts) de cet instrument (1 & 32) peuvent étre effectués de
maniére a satisfaire vos propres préférences et besoins.

|- Présentation générale

Description
de la procédure

1.Dans la section MENU, activez le bouton
PART.

MENU
PAAT  SYSTEM  WiDI DIsk

%@E}E}I

= L’écran ressemble au suivant,

HIIPART
‘Lol [PART 1 : Ri-Synth. Orchestra

PART ' Q-cH 1>
W]
«fm INTERNAL SOUND  CONFIGIRE b
MIDI OUTPUT
FILTER HIXER B

DSP EFFECT M

2. Sélectionnez un article de menu pour accéder
a I'écran de reglage correspondant.

INTERNAL SOUND {page 63)
Réglages concernant le son de chaque partie.

MIDI QUTPUT FILTER (page 65)
Réglage relatif 4 la transmission MIDI de cha-
que partie.

CONFIGURE
Régiages concernant le routage de chaque
parie sur le clavier, ainsi que la transmission
de données MIDI et réglages déterminant
comment chaque partie est assignée au cla-
vier.

+ La procédure est la méme que pour les ré-
glages de CONFIGURE de COMBINATION
EDIT. (Voir page 46.) Cependant, il n'y a au-
cun réglage pour ASSIGN, KEY LAYER ou
VEL LAYER. En plus, vous pouvez sélection-
nez parmi PARTs 1 a 32.
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MIXER

Utilisez I'écran MIXER pour régler visuelle-
ment les principaux réglages de chaque partie.
Servez-vous de cet écran pour effectuer les
réglages de maniére gilobale et large.
L'écran MIXER en mode PART fonctionne
comme I'écran MIXER du mode SYSTEM.
(Voir page 53.)

DSP EFFECT

Réglages relatifs aux effets DSP.

La procedure de réglage estfa méme que celle
utilisée pour le DSP EFFECT du SYSTEM.
(Voir la page 54.)

Si vous voulez utiliser I'effet DSP réglé dans
le mode PART, mettez le réglage de EFFECT
& OUTPUT de I'écran DATA LOAD FILTER
sur OFF. (Voir page 58.)

. Effectuez les procédures de réglages (expli-

quées dans les pages suivantes).

Les contrbles d'entrée de données peuvent
servir a spécifier une valeur lors d’un réglage.
(Voir page 7.)
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Effectuer les réglages

Procédez au réglage aprés avoir sélectionné un article.

INTERNAL SOUND

Réglages concernant le son assigné a chaque
partie (parts 1 & 32).

jr INTERMAL SUND  GERED)|

‘27 [PART 1 : Ri-synth. orchestra

PART Cl=CH 1)

o]
SDUND :R1_117. Synth Orchestra
EFFECTL SEND:120
PAN : R40 EFFECT2 : OFF
KEY SHIFT :+12 REVERB SEND: 80
FINE TUNE : O MAIN DUT  :ON
BEND RANGE: 2 SUB DUT : SUB1

ITEM VALUE
| g | | e_ 1
_—Q

1. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tiohner une partie.

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un attribut.

SOQUND: Pour sélectionnez une sonorité,

+* R indique une sonorité provenant d’'une
banque ROM, U une sonorité provenant
d'une banque USER, D une sonorité de
percussion et E une sonorité provenant
d'une carte d’extension Wave Expansion
Board {vendue séparément),

VOLUME: Pour régler le volume (1 a 127).

PAN: Pour déterminer I'image stéréo de ta so-
norité (L64 4 CTR & R63).

e Sur L64 le son apparait complétement a
gauche, avec R63, il apparait complétement
a droite. Le point central est 4 CTR.

KEY SHIFT: Réglage du diapason (36 a + 36).

* Une valeur de 1 signifie un décalage d’'un
demi-ton. Une valeur de 12 correspond a
une octave.

FINE TUNE: Accord fin du diapason de cha-
que partie (-128 a +127).
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BEND RANGE: Changement de hauteur lors-
que ia molette de PITCH BEND est action-
née (0 a 12).

+ Incréments par pas de un demi-ton.

EFFECT1 SEND: Pour régler la guantité
d'émission d’'EFFECT 1 (de'0 a 127)

EFFECTZ2: Effet 2 activé ou désactivé
(ON/OFF).

REVERB SEND: Pour régler la quantité
d’émission de REVERBE (de 0 & 127)

MAIN OUT: Pour activer ou désactiver la sorie
principale sur les prises MAIN QUT
{ON/QOFF).

SUB QUT: Pour activer ou désactiver la sortie
auxiliaire sur les prises SUB OUT (OFF/
SUB1/SUB2/SUB3).

+ SUBZ2 ou SUB3 ne peuvent étre utilisés que
si une carte d'extension Output expansion
Board SY-ES1 (vendue séparément) a été
installée.

Lorsque EFFECT2 est réglé sur ON, les si-
gnaux ne peuvent plus scrlir par les prlses
MAIN OUT et SUB OUT.

. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-

difier le réglage.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article.
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m Réglages du contréleur (CONTROLLER)
Spécifiez pour chaque partie si la fonction assi-
gnée au contrdleur doit étre active {ON) ou non
(OFF).

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'ecran
2/3.

firn INTERNAL SOUND GEEED|
L2t (PART 1 : Ri-synth. Orchestra

PRRT |_SiCH 1>

]

CONTROLLER X: ON
MODULAT IONL: CN CONTROLLER ¥: ON
MODULAT ION2: ON HOLD1 : DN
DN
OFF

CREATOR X: ON CTL. PEDAL :
CREATOR ¥: ONM AFTER TOUCH :-

ITEM VALUE
1 .Y ] 1 F.y
M_ L — I.|
(WSA1)

. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-

tionner un contrdleur.
X est utilisé pour I'axe horizontal, et Y pour
I'axe vertical.

. Utilisez les boutons VALUE A et v pour régler

le contrdleur sur ON ou OFF.

. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque contré-

leur, si nécessaire.

B Autres réglages

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
3/3.

o INTERNAL SOUND B
‘L2l |PART 1 : R1-Synth.Drchestra

PART (1-CH 1)
]
MONOPHONIC : OFF
KEY SCAL ING : OFF
VELOCITY OFFSET : 0

PROG CHANGE HIDI [N: ON

BANK BELECT MIDI IM: ON

VOLUME MIDI IN: ON

1TEM VALLE
= A ) A
|-'_ -2 | - -t d

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

MONQPHONIC: Pour activer/désactiver le
mode monophonique (ON/OFF).

« Dans ce mode, la note regue en dernier a
priorité.

KEY SCALING: Pour activer/désactiver la
fonction KEY SCALING (ON/OFF).

s Pour KEY SCALING, référez-vous & la page
51.

¢ Si OFF est sélectionné, les réglages KEY
SCALING pour SOUND assigné a la partie
en cours d'édition sont inhibés.
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VELOCITY OFFSET: Pour compenser la va-
leur VELOCITY (—24 a +24).

PROG CHANGE MIDI IN: Pour activer/désac-
tiver la réception des données PROGRAM
CHANGE de MIDI (ON/OFF).

BANK SELECT MIDI IN: Pour activer/désac-
tiver la réception des données BANK SE-
LECT de MIDI (ON/OFF).

VOLUME MIDI IN: Pour activer/désactiver la
réception des données VOLUME de MIDI
{(ON/QFF).

. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-

difier le réglage.

. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,

si nécessaire.
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MIDI OUTPUT FILTER

Pour spécifier la quantité de données de chaque
partie manipulée lors de la transmission de don-
nées MID! a d'autres instruments.

T MIDI OUTPUT FILTER

C2] [PART 1 : Ri-synth, Orchestra
FART L1—CH 1)
=3
PROG CHANGE: ON
BANK SELECT: ON  PAN : ON

EFFECT DEPTH: DN
MIDI OUT KEV TRANSPOSE : +12

ITEM VALLE
A o

1. Utilisez les boutons PART A et v pour sélec-
tionner une partie.

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage (ON/OFF).

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,
si nécessaire.

EFFECT DEPTH: Réglage de profondeur qui est
commun pour tous les trois effets

MIDI OUT KEY TRANSPOSE: Transposition des
notes transmises dans une autre tonalité (—36
a +36).

* Incréments par pas de un demi-ton.

m Réglages du contréleur (CONTROLLER)
Spécifiez pour chaque partie si la fonction assi-
gnée au contrbleur doit étre transmise en tant
que données MIDI (ON/} ou non (OFF).

1. Utilisez les boutons PAGE pour voir I'écran
2/2.

7% MIDI DUTPUT FILTER
1! ~ I

PART

[

MOODULATIONL: ON

PART 1 : Ri-Synth.Orchestra
¢1-CH 13

CONTROLLER X: ON
CONTROLLER ¥: DN

MODULATION2Z: ON HOLD1 : DN
CREATOR  X: OM CTL. PEDAL : ON
CREATOR ¥: ON AFTER TOUCH : OFF
ITEM VALUE
T A X

W

2. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour sé-
lectionner ON ou OFF.
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4. Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque article,
si nécessaire.

» Ce réglage est basé sur la condition qu’a cha-
que controleur est assignée la fonction préré-
glée en usine. Sivous avez utilisé la procédure
CONTROLLER ASSIGN pour le SYSTEM afin
de réassigner la fonction de chaque contrd-
leur, ce réglage risque de provoquer un fone-
ticnnement irrégulier. (Voir la page 52.)
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Présentation générale

La memoire interne du SEQUENCER de cet instrument vous permet d'enregistrer et de reproduire
un nombre total de 10 morceaux. Plusieurs options d'enregistrement vous permettent de choisir un
mode d’enregistrement direct (en une seule prise) ou en multipiste (I'une aprés 'autre).

Description
de la procédure

1. Dans la section SEQUENCER, activez le bou-
ton MENU.

SEQUENCER
ONIOFF MENU  RESET START/STOR
(il

» |'écran affiché est alors le suivant.

g2 SEQUENCER
(D) REALTIE EDIT g B
@/ MASTER |RECORD  TRACK RSSIGN §i¥)
e g STEP MEDLEY el
AFTER

L Sl 3s)

TOUCH SET

2. Sélectionnez un article de menu pour accéder
a I’écran de réglage correspondant.

3. Suivez les procédures d’enregistrement (dé-
crites dans les pages suivantes).

4. |.orsque votre enregistrement est terminé, ap-
puyez 3 nouveau sur le bouton MENU pour
mettre hors service le SEQUENCER.

B Capacité de la mémoire

Jusqu'a 10 morceaux peuvent &tre enregistrés

dans la mémoire du SEQUENCER. La capa-

cité totale d'informations de la mémeoire pour
ces 10 morceaux est d’environ 47 000 événe-
ments. La capacité de mémoire disponible est
indiquée sur I'écran en pourcentage {(MEMOC-

RY=).

» Lorsque lindication “MEMORY FULL!" ap-
parait sur I'écran, il n’est plus possible de
poursuivre l'enregistrement dans le SE-
QUENCER.

¢ || est important de sauvegarder vos inter-
pretations sur disquette. (Voir page 97.)
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B Sommaire du menu du SEQUENCER

SONG SELECT/NAME (page 67)
Pour indiquer le numéro et le titre du morceau
enregistré.

REALTIME RECORD (page 68)
Pour enregistrer votre interprétation exacte-
ment comme vous la jouez.

STEP RECORD (page 73)
Pour enregistrer chaque note Pune aprés
'autre en les visualisant sur I'écran.

MASTER RECORD (page 75)
Pour mémoriser le type de mesure et du
Tempo en utilisant la méthode
d’enregistrement en temps réel.

EDIT {(page 76)
Un ensemble complet de fonctions d’édition
est disponible.

NOTE EDIT: pour enregistrer et corriger des
données d'interprétation (NOTE) sur un
écran similaire & un carton de piano méca-
nigue.

- DRUM EDIT: pour enregistrer et corriger les
données DRUM sur I'écran particulier.

QUANTIZE: Pour corriger la mise en place de
I'interprétation enregistrée.

TRANSPOSE: Pour transposer 'interprétation
enregistrée.

VELOCITY CHANGE: Pour modifier les infor-
mations de vitesse denfoncement des
touches.

SONG COPY: Pour copier un morceau.

TRACK MERGE: Pour copier le contenu de
deux pistes sur une troisiéme. .

SONG CLEAR: Pour effacer le contenu de
toutes les pistes d’'un morceau.
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TRACK CLEAR: Pour effacer le contenu d’'une
piste.

NOTE CHANGE: Pour modifier la hauteur des
notes.

PANEL WRITE: Pour modifier les réglages du
panneau de contréle au début d’'un mor-
ceadu.

ADVANCE/DELAY: Accélére ou retarde la re-
production d'une séquence.

MEASURE COPY: Pour copier le contenu de
mesures specifiques.

MEASURE DELETE: Pour effacer les me-
sures d’'une séquence.

MEASURE ERASE: Pour effacer le contenu
des mesures d’'une séquence.

MEASURE INSERT: Pour insérer des me-
" sures supplémentaires dans une séquence.

TRACK ASSIGN (page 88)
Pour assigner les parties des 16 différentes
pistes.

MEDLEY (page 89)
Reproduction enchainée des
enregistrés sur une disquette.

morceaux

AFTER TOUCH SET (page 90)
Pourindiquer si les données d AFTER TOUCH
sont enregistrées ou non.

sSong Select & Name

Jusqu'a 10 séquences peuvent étre enregistrées dans la mémoire du SEQUENCER. Le numéro du
morceau et son titre doivent étre déterminés avant I'enregistrement.

1. Sur I'écran du menu SEQUENCER, sélection-
nez SONG SELECT/NAME.
» |L'écran affiché est alors le suivant

o SONG SELECT & NAME

| SONG P:SITC:jLﬂfjﬂi—:jLu_nl

2. Utilisez les boutons SONG < et > pour sélec-
tionner un numeéro de morceau (01 a 10).
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3. Attribuez un titre au morceau (jusqu’a 6 ca-
ractéres).

¢ Utilisez les boutons POSITION < et > pour
mettre en surbrillance la position du caractére.
Utilisez les boutons ABCe+789 < et > pour
sélectionner un caractére alphanumérique.
Répétez ces étapes pour écrire le titre com-
plet.

+« Pour effacer le titre, appuyez sur le bouton
CLR.

¢ La quantité totale de mémoire utilisée pour le
morceau actuel est indiquée sous forme de
pourcentage (%) a droite du nom du morceau.

4. Appuyez sur le bouton EXIT.

5. Suivez la procédure d’enregistrement.

= Jusqu’'a ce que cette procédure soit répétée,
toutes les procédures suivantes seront attri-
buées & la séquence sélectionnée et a son
numéro.

+ Pour optimiser l'utilisation de la mémoire, les
séquences que vous ne désirez pas conserver
doivent étre effacées. (Voir page 82.)

s La méme procédure est utilisée pour I'enre-
gistrement ou la reproductien d’'une séquence.

s Pour régler un tempo différent ppur chaque
morceau, utilisez I'écran MASTER RECQORD
pour mémeriser les donnees de tempo. (Voir
page 75.)
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Les differentes parties du sequenceur

Le SEQUENCER dispose de 16 pistes d’enregistrement. L'assignation des pistes et leur contenu est
indiqué dans le tableau suivant:

«Vous pouvez utiliser la fonction TRACK AS-
m Contenu de I'enregistrement SIGN pour assigner les parties aux pistes
¢ Flgg!age de sonorite comme vous le désirez. (Voir page 88.)
+ Réglages de volume s Au cours d’un enregistrement, le décompte
» Utilisation de la molette de PITCH BEND de mesure indiqué sur I'écran (MEASURE=)
+ Utilisation des molettes de MODULATION correspond au type de mesure sélectionné
» AFTER TOUCH (REALTIME seutement) pour la piste MASTER TRACK. Les données
» PANPOT de Tempo sont également enregistrées dans
+ Manipulation du REALTIME CONTROLLER la piste MASTER TRACK dans le cas de
« Manipulation du REALTIME CREATOR STEP RECORD. (Voir page 75.)
o Utilisation de la/des pédale interrupteur(s) o Les réglages de SYSTEM pour DSP EFFECT
(vendu en option) sont enregistrés au début du morceau. |l
e.t.c. n'est pas possible d’enregistrer un type uni-
que de DSP EFFECT pour chaque partie.

B Assignation des pistes par défaut (régtages d’usine)

Piste 1: PART 1 5: PART & 9: PART 9 13: PART 13
2: PART 2 6: PART 6 10: PART 10 14: PART 14
3: PART 3 7: PART 7 11: PART 11 15: PART 15
4: PART 4 8: PART 8 12: PART 12 16: PART 16

+ PART 1 4 8 sont aussi utilisés comme parties de SOUND et COMBINATION. Par consequent, au cas
d'une interprétation de l'instrument avec la lecture de maorceau enregistre, I'utilisation de ces parties
pour enregistrement est fatal. Dans ce cas, la sélection de SET-UP2 sur I'écran TRACK ASSIGN
PRESETS est recommandée. {(Voir page 88.)

« Lors de l'utilisation du SEQUENCER, les réglages individuels de EFFECT pour chaque SQUND et
COMBINATION peuvent étre désactivés (mode multiple). Dans ce cas, réglez EFFECT & OUTPUT
de 'écran DATA LOAD FILTER sur OFF. (Voir page 58.)

Realtime Record (Enregistrement en temps réel)

En mode REALTIME RECOCRD, votre interprétation est enregisirée exactement comme vous la jouez
sur le clavier. Vous pouvez enregistrez jusqu’a 16 pistes {enregistrement multipiste).

Procédure d'enregistrement

+ Vous pouvez simplifier "opération d'enregis- » |’écran affiché est alors le suivant:
trement par I'assignation préalable des sono- ERL SoNg
rités et des niveaux sonores pour chaque . @ R TIME RECORD _ ll:l
PART en utilisant MIXER. d[oUANTIZE] MERSLRE =100 ]

TIME 516.=4/4

1. Sélectionnez un numéro de morceau. (Voir (MRSTER: OFF )
page 67.) MEMORY = 80 %

[HIXER] J=120 [TIrE S1E.]»
2. Sur I'affichage du menu SEQUENCER, sélec-

REC

tionnez REALTIME RECORD. 2 [N - Ei
B ' 5l B

=0 BB A e B
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3. Utilisez les boutons situés sous I'écran pour
faire apparaitre “REC” au dessus des numéros
des pistes que vous aliez enregistrer.

+ Utilisez les boutons supérieurs pour sélection-
ner les pistes 1 a 8, et les boutons inférieurs
pour sélectionner les pistes 9 &4 16.

» Tout en enregistrant, vous pouvez écouter les
pistes déja enregistrées. Appuyez sur le bou-
ton correspondant pour faire apparaitre
“PLAY” au dessus des numéros des pistes que
vous avez enregistrées,

* Vous pouvez enregistrer deux ou plusieurs
pistes en méme temps. Cependant, parmi les
pistes sélectionnées, seule la piste portant le
numéro le plus petit peut étre utitisée sur le
clavier.

4. Si nécessaire, utilisez les boutons BANK, les
boutens SOUND/COMBINATION GROUP cu
aussi I'écran pour assigner les sonorités.

s Linterprétation de COMBINATION ne peut
pas étre enregistrée.

» Si vous désirez modifier les réglages pour
chaque partie, appuyez sur le bouton MIXER.

+ Les réglages établis au moment ol I'enregis-
trement est déclenché sont mémorisées au
début du morceau.

5. Utilisez les contréleurs pour régler la vitesse
du Tempo d’'enregistrement.

* La vitesse du Tempo est indiquée sur I'écran
(. =40 a 300).

+ Sivous désirez enregistrer la vitesse du Tem-
po et ses variations comme données d’inter-
prétation, enregistrez-les dans la piste
MASTER TRACK. {Voir page 75.)

6. Utilisez le bouton TIME SiG. pour indiquer le
type de mesure {métrique) du morceau.

» |es différents types disponibles vont de 1/4 a
8/4. Sur I'affichage, lindication “TIME SIG.="
vous informe de la mesure choisie.

+ Le type de mesure peut étre aussi enregistré
dans la piste MASTER TRACK ({(page 74).
Dans ce cas, l'indication (MASTER:ON) appa-
rait en dessous de TIME SIG.= sur I'écran. Le
type de mesure enregistré dans la piste MAS-
TER TRACK est pricritaire sur tout autre type
sélectionné dans une autre piste.

* MASTER:ON passe automatiquement & MAS-
TER:OFF si vous appuyez sur le bouton TIME
SIG.

» Les réglages “on/off” enregistrés dans la piste
MASTER TRACK peuvent étre modifiés sur
lécran du mode SEQUENCER PLAY. (Voir
page 71.)
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7. Sélectionnez ta mise en/hors service du mé-
tronome avec le bouton ON/OFF.

+ L’état en/hors service {ON ou CFF) du métro-
nome alterne a chaque pression sur ce bou-
ton.

» Les battements du métronome ne sont pas
enregistrés.

¢ Lorsque le métronome est en service, l'affi-
chage METRONOME BALANCE est mis en
valeur sur I'écran. Utilisez les boutons A et v
pour régler ia balance du métonome.

8. Jouez sur votre clavier.

L'enregistrement commence.

Le numéro de la mesure en cours d'enregis-

trement est indiqué par “MEASURE=" sur V'af-

fichage.

» Sile métrcnome est en service lorsque vous
appuyez sur le bouton START/STOP, un dé-
compte de deux mesures est effectué, puis
lenregistrement debute automatiquement.
L'enregistrement ne peut pas commencer
avant que ce décompte soit terminé. _

« Sur I'affichage, l'indication “MEMORY=" vous
confirme la guantité de mémoire disponible
pour voire enregistrement.

B Enregistrement multi-pistes

Pour enregistrer {a piste suivante immédiatement

aprés avoir terminé la premiére piste, appuyez

sur le bouton START/STOP. La piste que vous
venez d'enregistrer devient une piste “TRACK”.

Utilisez les boutons situés sous "écran pour faire

apparaitre “REC” au-dessus de la piste suivante

que vous désirez enregistrer, et effectuez les dif-
férents réglages (sonorités, etc.) pour cette piste.

Ensuite, appuyez sur la bouton START/STOP et

enregistrez la piste. Les pistes “PLAY” sont re-

produites pendant I'enregistrement. Vous pou-
vez répéter ces opérations jusqu'a ce que

I'enregistrement multi-piste soit terminé.

¢ Pour Penregistrement multi-pistes, il faut ap-
puyer sur le bouton START/STOP pour en-
clencher la reproduction des pistes déja
enregistrées.

» Sivous voulez rectifier le décalage d'interpré-
tation par rapport au temps sur une piste pour
la lecture, appuyez sur le bouton QUANTIZE
et suivez I'opération QUANTIZE. (Voir page
80.) Appuyez sur le bouten EXIT pour revenir
a I'écran REALTIME RECORD.

Au cas ol des reglages sont modifiés sur
I'écran MIXER apres étre achevé I'enregistre-
ment, par exemple, et vous désirez que ces
réglages soient insérés au début du morceau,
suivez l'opération de PANEL WRITE. (Voir
page 85.)
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9. Lorsque votre enregistrement est terminé, ap-
puyez & nouveau sur le bouton MENU.

¢ Lorsque le bouton MENU est hors fonction, la
commande de fin est enregistrée. Notez bien
que, aussi longtemps que la commande de fin
{END) n’est pas enregistrée, I'enregistrement
vierge continue méme si vous arrétez de jouer.

« |'affichage SEQUENCER PLAY apparait.

CYCGLE RECORD (Enregistrement en boucle)

Ce mode vous permet de répéter continuelle-
ment des mesures d’enregistrement spécifiées.
Ainsi, vous pouvez enregistrer des mesures en
ajoutant des notes pendant un cycle quelconque.

1.Sur I'écran REALTIME RECORD, spécifiez
“REC” pour le numéro de piste que vous allez
enregistrer, et “PLAY” pour les numéros de
piste que vous voulez reproduire.

2. Appuyez sur le bouton CYCLE: OFF.
¢+ L’'écran affiché est le suivant.

CYCLE RECORD
CURRENT NERSUIRE  : 13 [E_GFFIN
4| CYCLE : DN Eb

[

CYCLE START MEASURE : 12 |

d{ CYCLE END MERSLRE : 15

([EEe]

[Ea)

3. Sélectionnez CYCLE START MEASURE. Uti-
lisez les boutons A et v pour sélectionner le
point de départ (numéro de mesure).

4. Sélectionnez CYCLE END MEASURE. Utili-
sez les boutons A et v pour sélectionner le
point de fin {numérc de mesure).

+ Vous pouvez aussi spécifier la mesure a la-
quelle ta commande END a été mémorisée.

START END

I [ | I
t i

5. Appuyez sur le bouton START/STOP.

¢ Aprés un décompte de deux mesures, l'enre-
gistrement en boucle des mesures spécifiées
commence si le métronome est activé.
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6. Jousz sur votre clavier.

Les mesures spécifiées sont répétées; vous
pouvez alors enregistrer en ajoutant progres-
sivement des notes aux moments opportuns,
Si vous voulez effacer toutes les données d'in-
terprétation des mesures spécifiées, appuyez
sur le bouton CLEAR.

Si vous sélectionnez CYCLE et que vous sé-
lectionnez OFF a l'aide du houton A, I'enre-
gistrement en boucle sera désactivé. Ce
bouton ne fonctionne pas pendant I'enregis-
trement.

Appuyez sur le bouton EXIT pour revenir a
Faffichage REALTIME RECORD.
L'enregistrement en boucle peut étre égaie-
ment utilisé sur l'affichage REALTIME RE-
CORD si celui-ci indique CYCLE: ON.
Lorsque l'indication CYCLE: ON apparait sur
I'affichage REALTIME RECORD, si vous ap-
puvez sur le houton QUANTIZE, les réglages
de pistes et de mesures de la fonction QUAN-
TIZE seront mis en commun avec CYCLE RE-

. CORD. Pour revenir a I'écran REALTIME

RECORD, appuyez sur le bouton EXIT.
Le nombre maximun de notes pouvant étre
produites simultanément pour ia piste est 16.

.Lorsque I'enregistrement est terminé, deésac-

tivez le bouton MENU.

v A A
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Sequencer Play

Reproduction (lecture) de I'enregistrement de votre interprétation.

Procédure

1.

Sélectionnez le numéro du morceau gue vous
voulez reproduire. (Voir page 67.)

Si vous reproduisez un morceau immédiate-
ment aprés I'avoir enregistré, ke méme numéro
de morceau se trouvera déja sélectionné, et
il est alors inutile d'effectuer cette étape.

.Dans la section SEQUENCER, appuyez sur

le bouton ON/OFF.

SEQUENCER
ONOFF MENU  RESET STARTSTOR

%L‘rﬂ[ﬂﬁnﬂ]

L'écran affiché est le suivant.

SEQUENCER PLAY soNs10:ABCDEF
E% MERSIRE =100  [CYCLE:OFF]M
[2] TMESE=44  [rEdR ]
o  J=120

PLAY PLAY
wof T LR
|
3 R N B ) R

. Utilisez les boutons situés sous I'écran pour

afficher “PLAY" au-dessus des numeéros des
pistes que vous voulez reproduire.

Utilisez les boutons supérieurs pour sélection-
ner les pistes 1 & 8, et les boutons inférieurs
pour sélectionner les pistes 9 a 16,

Vous pouvez obtenir la reproduction de plu-
sieurs pistes simultanément.

. Utilisez les contréleurs Entrée des Données

pour régler la vitesse du tempo de reproduc-
tion.

Le tempo est indiqué sur I'écran sous la forme
ﬂJ =u.

Si un type de mesure a été enregistré dans la
piste MASTER TRACK, appuyez sur le bouton
MASTER pour sélectionner MASTER:ON. Les
données de la piste MASTER TRACK sont
prioritaires.
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.Dans la section SEQUENCER, appuyez sur

le bouton RESET.

La mesure indiquée revient sur “1” et les ré-
glages de départ sur le panneau pour tous les
parties qui ont été assignées aux pistes 1 a
16 sont automatiquement rappelés.

Notez que, si vous utilisez PART 1 a 8, les
réglages de COMBINATION sont modifiés en
ce moment.

. Pour déclencher la repreduction a partir d’'une

mesure autre gue la mesure 1, spécifiez la
mesure de début a I'aide des boutons MEAS
Aoet v,

“MEASLIRE=" indique le numérc de la mesure
sélectionnée.

. Appuyez sur le bouton START/STOP.

La reproduction de la séquence débute a partir
de la mesure spécifiée.

Si vous désirez modifier les réglages pour
chaque partie, appuyez sur le bouton MIXER.

. Pour arréter la reproduction, appuyez sur le

bouton START/STOP.

Si vous appuyez encore sur le bouton
START/STOP, la reproduction reprendra sur
le temps de la mesure sur lequel elle s'était
arrétée.

Si vous appuyez sur le bouton RECORD pen-
dant que la reproduction est arrétée, la men-
tion REALTIME RECORD apparait sur 'écran.

.Lorsque la reproduction terminée, appuyez

sur le bouton ON/OFF pour le mettre hors
fonction.

Méme lorsque I'écran SEQUENCER PLAY
n'est pas montré, si vous appuyez sur le bou-
ton START/STOP, les pistes “PLAY” seront
reproduites.
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CYCLE PLAY (Reproduction en boucle)

Vous pouvez obtenir la reproduction continue
des mesures spécifiées.

1

. Sur raffichage SEQUENCER PLAY, spécifiez
“PLAY" pour les numéros des pistes que vous
voulez repreduire.

2. Appuyez sur le bouton CYCLE: OFF.

L'écran affiché est le suivant,

CYCLE PLAY
CURRENT MERSURE * 13

M| CVCLE : ON

CVCLE END MERSURE : IS
|

. Sélectionnez CYCLE START MEASURE. Uti-
lisez les boutons A et v pour sélectionner le
point de départ (numéro de mesure).

. Sélectionnez CYCLE END MEASURE. Utili-
sez les boutons A et v pour sélectionner le
point de fin (numéro de mesure).

Vous pouvez aussi spécifier la mesure a la-
quelle la commande END a été mémorisée.

START END

i | | | i L
I T ] f 1 |
1 |

. Appuyez sur le bouton START/STOP.

La reproduction en boucle des mesures spé-
cifiées commence.

Si vous entrez la commande END au cours de
linterprétation, la reproduction s'arréte & ce
point. La fonction NOTE EDIT peut étre utili-
sée pour changer la position de la commande
END. (Voir page 77.)
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6. Pour arréter la reproduction en bande, ap-

puyez & nouveau sur le bouton START/STOP.
Lorsque la reproduction est arrétée, si vous
appuyez sur le bouton RESET, le SEQUEN-
CER retourne au numéro de mesure spécifié
a I'étape 3. Si vous appuyez sur le bouton
RESET, le SEQUENCER revient a la mesure
1.

Si vous sélectionnez CYCLE et que vous sé-
lectionnez OFF & l'aide du bouton v, le repro-
duction en boucle sela désactivé.

Appuyez sur le bouton EXIT pour revenir 4
I'affichage SEQUENCER PLAY.

l.a reproduction en boucle peut aussi étre spé-
cifiée sur I'affichage SEQUENCER PLAY lors-
que l'indication CYCLE: ON est affichée.

i A i

i VR e L et R S R s
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Step Record (Enregistrement en pas a pas)

L'enregistrement STEP RECORD est une méthode simple pour enregistrer un morceau complet note
apres note grace a I'afficheur. Cette méthode est particulierement pratique pour enregistrer un passage
complique ou difficile & mettre en place.

Procédure d'enregistrement

1.

Sélectionnez un numéro de morceau. (Voir
page 67.)

. Sur I'écran du menu SEQUENCER, sélection-

nez STEP RECQORD.
L’écran affiché est alors le suivant.

1 STEP RECORD : PART SELECT

Press the up/down button under
the screen corrssponding to the
track that pou want to

STEP RECORD.

il ) () 'l el el el
sl el et 2] o) (o) R ()

. Utilisez les boutons situés sous I'écran pour

sélectionner la piste que vous aller enregistrer

{une seule piste peut étre sélectionné a la

fois}).

Utitisez les boutons supérieurs pour sélection-

ner les pistes 1 a 8 et les boutons iniérieurs

pour sélectionner les pistes 9 &4 16.

Les réglages tels que sélection de la sonoritg,

qui sont en fonction au moment du commen-

cement de I'entrée des donndes, sont mémo-

risées au début du morceau.

L'écran indique I'enregistrement en mode

STEP RECORD de la maniére suivante.
TRACK: 1

—d—r—d—r—J——J— m]b

164
|*---3---|’--c*lu.lz--n:-o-|x-.-*--u| -
- =)

L?.s_.a.x...l*...n...lx...x...g...*...l’

l*.--x...p...*...lg...x,.q:...x-b|

166 C2 vao J+ p SIKC
MERS NOTE UEL. LENGTH PHRS CURSOR
A ~ A ~ ~ A

[} v v [ v v < >
-
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4. Utilisez les boutons MEAS A et v pour sélec-
tionner une mesure.

5. Utilisez les boutons CURSOR < et > pour
déplacer le curseur sur la position de la note
(point) que vous allez enregistrer.

« Chaque point représente 1/8 de noire (1/32 de
rende).

* Lorsque vous enregistrez des triolets, il peut
&tre impossible de visualiser la position exacte
au 1/32 de ronde. De toute fagon, si vous avez
sélectionné un triolet pour fa durée de note
LENGTH a I'étape 6 ci-aprés, la mise en place
est automatiquement corrigée.

6. Utilisez les boutons LENGTH A et v pour
indiquer la durée de note.

* Sélectionnez Sg, %, Ja. 8, Do b da ) ) o ux 2
a 4. (Un 3 indique un triolet.)

» Pour des notes de valeur différente, utilisez
les boutons LENGTH de droite pour indiguer
la durée qui doit étre additionnée a ceile choi-
sie avec les boutons de gauche.

Exemple: enregistrement d’une noire pointée
(J).
i+ S

7. Utilisez les boutons PHRS A et v pour indiquer
si les notes enregistrées doivent étre repro-
duites Legato ou Staccato.

TENU (tenuto): les notes sont reproduites a
95% de leur durée.

NORM (normal): 80%

STAC (staccato): 50%

CUTT (piquée): 25%

8. Indiquez la hauteur et la vélocité de la note

en la jouant sur le clavier.

¢ Le point sur I'écran ol la note est enregistrée

indigue une marque .

¢ Lorsque vous enregistrez des accords, vous

pouvez meémoriser plusieurs notes sur une
seule position,
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s Tous les réglages du panneau de contrdle—
par exemple, les changements de sonorité,
les boutons utilisés, I'utilisation des molettes,
etc...—sont également enregistrés a la posi-
tion du curseur.

* Lorsqu’une molette ou le contréteur sont utili-
sés, la valeur enregistrée est indiquée sur
I'affichage. Confirmez que cette valeur est cor-
recte et appuyez sur le bouton YES pour I'en-
registrer, ou le bouton NO pour I'effacer.

REST: pour enregistrer un silence, aprés avoir
indiqué une durée de note LENGTH, ap-
puyez sur le bouton REST.

= Les positions ou rien n’est enregistré sont
considérées comme des silences.

ERS: sivous faites une erreur, déplacez le cur-
seur sur sa position et aprés avoir visualise
la donnée gue vous désirez effacer, ap-
puyez sur le bouton ERS.

MIX: pour indiquer le niveau du velume e.t.c.
& 1a position du curseur, aprés avoir appuye
sur le bouton MIX, utilisez I'écran MIXER
pour changer le réglage.

9. Répétez les étapes 5 & 8 pour continuer
d’enregistrer les autres notes.

s Pour enregistrer des données sur une autre
piste, appuyez sur le bouton EXIT pour re-
tourner a I'écran PART SELECT, et répétez
la procédure a partir de I'étape 3.

Au cas ou des réglages sont modifiés sur
I'écran MIXER aprés étre acheve 'enregistre-
ment, par exemple, et vous désirez que ces
réglages soient insérés au début du morceau,
suivez l'opération de PANEL WRITE. (Voir
page 85.)

10. Lorsque votre enregistrement est terminé,
désactivez le bouton MENU.

m Mémorisation des données de contréle
Différentes données de contrdle peuvent étre
mémorisées & la position du curseur.

1. Sur l'affichage STEP RECORD, appuyez sur
le bouton CTL,
» L’écran affiché est le suivant,

'i STEP RECORD: MELODY
TRACK: 1

g —r—d—r—dJ—

154
TIVEE PRET INES TURT. IRLY TR 0T. TLEE TRET!
166

T I I ey .
&8 . o ~ [FEE]

PR (n |3

TR I I TN TR, IXNY ]
[t55  PAM : 80 |
MERS CTL VALUE CURGOR

HE B ala|

2. Utilisez les boutons CTL A et v pour sélec-
tionner les données de contrdle que vous dé-
sirez insérer.

« Sélectionnez parmi PAN, KEY SHIFT (CO-
ARSE TUNE), TUNING (FINE TUNE), BEND
SENSE, etc.

3. Utilisez les boutons VALUE A et v pour régler
la valeur numérique du parameétre.

4. Appuyez sur le bouton YES.

m Correction des données

.Sur fécran STEP RECORD, sélectionnez la
piste que vous désirez corriger.

—

2. Utilisez les boutons MEAS A et v pour vous
déplacer sur la mesure a corriger. Utilisez les
boutons CURSOR < et > pour positionner le
curseur sur le point (%) & maodifier.

+ Les données enregistrées sont visualisées sur
'écran.
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« Lorsque plusieurs données sont enregistrées
sur un méme point, ces différentes données
sont visualisées 'une aprés I'autre chaque fois
que le houten CURSOR est pressé. Lorsque
c'est un accord, chaque note est visualisée
chaque fois que vous appuyez sur Y'un des
boutons CURSOR < ou >.
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3. Corrigez les données.

Données d’interprétation: Les données de s Appuyez sur le bouton ERS pour effacer les
NOTE (hauteur de note) et de véiocité VEL données affichées.
(vitesse d’enfoncement des touches) etc... * Vous pouvez également corriger les données
sont visualisées. Utilisez les boutons corre- qui ont été enregistrées en mode REALTIME
spondants pour corriger les données RECORD.
comme vous le désirez. ¢ lLes données d'interprétation (NOTE) peuvent
Données de sonorité: Le nom de la sonorité étre éditées sur un écran similaire & un carton
est indiqué. Changez de sonorité si vous le de piano mécanique et vous disposez égale-
désirez. ment d’un écran spécial pour éditer les don-
Données de controle: Le nom de ta fonction nées de la partie DRUM. (Voir page 78.)

est indiqué. Modifiez les données comme
vous [e désirez.

Master Record

La piste MASTER est spécialement dédiée a I'enregistrement des données de type de mesure et de
reglage du Tempo.

1. Sélectionnez un numéro de morceau. (Voir 6. Utilisez les contrdleurs pour indiquer la vitesse
page 67.) du Tempo.
* Appuyez sur le bouton YES pour enregistrer
2. Sur I'écran du menu SEQUENCER, sélection- la vitesse du Tempo ou NO pour Pannuler.
nez MASTER RECORD.
+ L’'écran affiché est alors le suivant. 7.Répétez ces étapes pour enregistrer les au-

@; MASTER STEP RECORD ] tres données, si nécessaire.

TRt e + Sile bouton ERS est pressé, les données sont

T T T indiquées sur I'écran sont effacées.

155
n..t-.-p---*...ﬂ.-.z...p...*...l .

156 [VES)»
|3I---Jhull---*'--lb--t--'ﬂl"*-"]’
[16E  TIME SIGNATURE: 4.4 ]

MERS TIME S16. CURSOR

3. Utilisez les boutons MEAS A et v pour sélec-
tionner la mesure dans laquelle sera enregis-
tré le type de mesure.

4. Utilisez les boutons TIME SIG. A et v pour

indiquer le type de mesure pour ce morceau. Effacement de la piste MASTER

¢ Appuyez sur le bouton YES si I'enregistrement Vous pouvez effacer toutes les données, ex-
d'une fraction de mesure est désiré, ou sur cepté les informations du début, de la piste
NO pour annuler I'opération. MASTER.

» Le type de la mesure ne peut étre enregistré Sur Pécran MASTER STEP RECORD, ap-
gu’au début d’'une mesure, puyez sur le bouton CLR. )

¢ Un écran de confirmation apparait. Ap-

5. Utilisez les boutons MEAS A et v et CURSOR puyez sur le bouton YES pour effacer les
< et > pour sélectionner le point d'enregistre- données, ou NO pour annuler la fonction.
ment du Tempo.
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Editions de séquences

Ces éditions vous permettent d’effacer ou de modifier certaines parties de votre séquence aprées qu'elle
ait été enregistrée.

Sélection de la fonction d'édition

1. Sélectionnez le numéro du morceau gque vous
désirez éditer. (Voir page 67.)

2. 8ur I'écran du menu SEQUENCER, sélection-

nez EDIT.

s L’écran affiché est alors le suivant.
SEDIT @
Wi NOTE EDIT SONG CLEAR 50+
«§g DRUM EDIT TRACK CLEAR
(i QuANT IZE NOTE CHANGE .4 »
45 E TRANSPOSE ADVANCE/DELAY J4
&7, VELOCITY CHANBE PAMEL WRITE [Z]»

« Utilisez le bouton PAGE v pour visualiser la
page suivante du menu.

SlEnIT @
P2y sona coey copy T
ERASE MM

MERABURE
Y TRACK MARSE DELETE iy
“INSERT

3. Sélectionnez la fonction d’édition.
e L’écran change en fonction de votre choix.

4, Effectuez les procédures d’édition (détaillées
dans les pages suivantes).

+ Vous pouvez utiliser les cantréleurs pour in-
diquer les valeurs de réglage des fonctions
d'édition. (Voir page 7.)

« A tout moment, vous pouvez appuyer sur le
bouton EXIT pour revenir & I'écran EDIT.
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NOTE EDIT

Vous pouvez éditer des données (NOTE) d’inter-
pretation sur un écran ressemblant & un rouleau
de pianoc mécanique. Cette procédure différe de
la procédure d'édition STEP RECORD normale,
et permet de vérifier commodément les données
de chacune des notes.

» Des données autres que de notes ne peuvent
pas étre corrigées ou enregistrées. Pour cela,
utilisez I'affichage STEP RECORD. (Voir page
73.)

1. Sur 'écran PART SELECT, sélectionnez une

piste.
s L'écran affiché est le suivant,
NOTE EDIT _ TRACK 1 SONG10
10 2 3 4 11 2 5 4 122
fournnd [ ’
L R e ot
= N .....!::.R: """" - IE)
=Y :‘“' ........ GRAPH
'__: [v 1P
= i [EED
I 11.2. 43 E4 Y80 88 I
HERSPES NOTE VEL LEN INC - CURSOR
HEE

2. Utilisez les boutons MEAS A et v pour vous
déplacer sur la mesure & modifier.

3. Utilisez les boutons CURSOR < et > pour vous
pasitionner {¥) sur le point que vous voulez
maodifier.

* Les donnees d’interprétation (NOTE) enregis-
trées apparaissent sous forme de barres
horizontales blanches. Les données sélection-
nées pour Pédition sont en surbrillance.

» Vous pouvez utiliser les boutons INC A et v
pour changer I'incrément du mouvement du
curseur. La résolution peut étre réglée a | /96.
Cependant, si des données de NOTE sont
présentes entre les incréments, le curseur
s’arréiera.

s Pour déplacer le curseur d'un temps de la
mesure a la fois, appuyez sur le bouton CUR-
SOCR plus fort.

= Utilisez les boutons POS A et v pour modifier
la valeur.

Exemple: 11.2.48 indique un point de la me-
sure 11, temps 2, point 48 (un point est équi-
valent & 1/96 de noire [, ]}.

+ Lindication -+ s'affiche au point ol la com-
mande END est mémorisée.

4. Sélectionnez la donnée a modifier (devient
une barre horizontale mise en valeur), modi-
fiez la donnée.

¢ Utilisez les boutons POS A et v pour changer
le numéra de note, les boutons VEL A et v
pour changer la vélocité (vitesse de frappe
des notes) et les boutons LEN A et v pour
changer la longueur de note (1 = 1/96 de neire
L.

e Utilisez les boutons GRAPH A et v pour vi-
sualiser une section supérieure ou inférieure
du clavier (par pas d’'une octave).

» Si vous appuyez sur le bouton ERS, les don-
nées NOTE sélectionnées seront effacées.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour continuer I'édi-
tion.

m Insertion de données de note
Vous pouvez aussi mémoriser des données de
notes sur cet écran.

1. Spécifiez le point ol les nouvelles données
de notes seront mémorisées.

2. Utilisez les boutons LEN A et v pour spécifier
la longueur de note.

+ Exemple de durées de note suivant le jeu
91: Tenutc {95%)
76: Normal (80%)
48: Staccato (50%)
24: Piqué (25%)
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3. Appuyez sur une touche du clavier pour spé-
cifier la hauteur de note (NOTE NUMBER) et
la veélocité (intensité de frappe de la note}.

4. Répétez les étapes 1 a 3 pour entrer davan-
tage de données de note.
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m CYCLE PLAY {Reproduction en boucle)
Vous pouvez accéder a I'écran CYCLE PLAY a
partir de Fécran NOTE EDIT. Ceci vous permet
d'écouter le résultat de vos éditions immédiate-
ment.

* Si vous désirez reproduire d'autres pistes,
celles-ci doivent étre préalablement sélection-
nées sur I'écran SEQUENCER PLAY. (Voir
page 71.}

1. SurPécran NOTE EDIT, appuyez sur le bouton
PLAY.
s L'écran affiché est le suivant.

CVYCLE PLAY
CURRENT MEASURE 13

[Er)

4| SOLO : OFF

4| CYCLE END MEASURE : 15

2. Sélectionnez CYCLE START MEASURE. Uti-
lisez les boutons A et v pour sélectionner le
point de départ (numéro de mesure).

3. Sélectionnez CYCLE END MEASURE. Utili-
sez les boutons A et v pour sélectionner le
point de fin (numéro de mesure).

4. Appuyez sur le bouton START/STOP.

¢ La reproduction en boucle des mesures spé-
cifiées commence.

¢ Sile bouton SOLO est mis en fonction (ON),
la reproduction de la piste d’enregistrement
seulement sera effectuée. S'i1 est mis hors
fonction, toutes les pistes spécifiées sur I'éc-
ran SEQUENCER PLAY seront reproduites.

5. Pour arréter la reproduction, appuyez a nou-
veal sur le bouton START/STOP.

s Lorsque la reproduction est arrétée, si vous
appuyez sur le bouton RESET, le SEQUEN-
CER retourne au numéro de mesure spécifié
a I'étape 2. Si vous appuyez a nouveau sur le
bouton RESET, le SEQUENCER revient & la
mesure 1.

+ Lorsque la reproduction est arrétée, si vous
appuyez sur le bouton EDIT, le SEQUENCER
retournera a I'écran NOTE EDIT.

DRUM EDIT

La partie a laquelle les données de sonorités
DRUM ont été assignées peuvent étre éditees
sur un écran spécial.Cette procédure differe de
la procédure d’édition STEP RECORD normale,
et permet de vérifier commodément les données
de chacune des notes.

1.Sur I'écran PART SELECT, sélectionnez la
piste a laguelle la partie pour les sonorités
DRUM a été assignée.

+« |’écran affiché est le suivant.

DRUM EDIT TRACKIE KIT:Jnzz
10 2.9 4 11 2 3 4

SONG10

[[10.2.48 41 veo ) |
MERS POS SND VEL INC - CURSOR ENTER
I <] |
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2. Utilisez les boutons SOUND A et v pour sé-
lectionner I'instrument & percussion que vous
désirez modifier.

¢ Le nombre figurant & gauche du nom de l'ins-
trument est le numéro de note de tonalité cor-
respondante.

+ Si des sonorités autres que celles d'instru-

ments & percussion sont assignées, elles ne
sont pas affichées.

3. Utilisez les boutons MEAS A et v pour vous
déplacer sur la mesure a modifier.
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4. Utilisez les boutons CURSOR < et > pour vous
positionner (¥) sur le point que vous voulez
maodifier. '

¢ Les données d'interprétation enregistrées ap-
paraissent sous forme de barres verticales.
Les données sélectionnées pour I'édition ap-
paraissent sous forme de barres verticales
plus longues,

* Vous pouvez utiliser les boutons INC A et v
pour changer lincrément du mouvement du
curseur. La résolution peut étre réglée a , /96.
Cependant, si des données de NOTE sont
présentes entre les incréments, le curseur
s'arrétera.

» Pour déplacer le curseur d'un temps de la
mesure a la fois, appuyez sur le bouton CUR-
SOR plus fort.

+ Utilisez les boutons POS A et v pour changer
la valeur,

¢ Exemple: 11.2.48 indique un point de la me-
sure 11, temps 2, point 48 {un point est 1=96
de noire [ J]).

+ L'indication H s'affiche au point ol la com-
mande END est mémorisée.

5. Sélectionnez la donnée a modifier (une longue
barre apparait); modifiez [a donnée.

+ Utilisez les boutons POS A et v pour déplacer
te curseur, les boutons SND A et v pour chan-
ger la sonorité d'instrument & percussion, et
les boutons VEL A et v pour changer la vélo-
cité (vitesse de frappe des notes).

» Si vous appuyez sur le bouton ERS, les don-
nees NOTE sélectionnées seront effacées.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour continuer I'édi-
tion.

® Insertion des données DRUM
Vous pouvez aussi mémoriser des données de
sonoerité de DRUM sur cet écran.

1. Spécifiez le point ol les nouvelles données
de notes seront mémorisées.

2. Utilisez les boutons VEL A et v pour spécifier
la vélocité (vitesse de frappe de la note).

3. Appuyez sur le bouton ENTER pour mémori-
ser les données,

» Au lieu d’appuyer sur le bouton ENTER, vous
pouvez mémoriser des données (y compris les
données de vélocité) en jouant sur le clavier.
Dans ce cas, l'instrument choisi est l'instru-
ment specifié sur I'écran, et ce quelle que soit
la touche pressée.

* La durée de la note est fixe. Si vous désirez
la changer, utilisez [a fonction STEP RECORD
pour specifier une durée différente. L’écran
NOTE EDIT peut étre également utilisé pour
modifier cette durée (LEN) (voir page 77).

4. Répétez les étapes 1 a 3 pour entrer d’autres
données de sonorité de DRUM.
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8 CYCLE PLAY (Reproduction en boucle)
Vous pouvez accéder & I'écran CYCLE PLAY &
partir de 'écran DRUM EDIT. Vous pouvez ainsi
écouter immédiatement le résultat de vos édi-
tions.

¢ La procédure est la méme que pour NOTE
EDIT.

» Si vous désirez reproduire d'autres pistes,
celles-ci doivent étre préalablement sélection-
nées sur I'écran SEQUENCER PLAY. (Voir
page 71.)
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QUANTIZE

La fonction QUANTIZE permet de corriger un dé-
calage non désiré de votre interprétation par rap-
port au tempo. Si votre rythme est légérement
décalé ou inexact, il sera automatiquement cor-
rigé au niveau de guantification spécifié.

1% QUANTIZE

4| TRACK : 12|} STRENGTH :100 % I.ﬂ

WINDOW :+100 X |y

(=

|¢|FIRST MEASURE :112

:
g

139
N UALUE :

|

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

* Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont quantifiées.

¢ La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
née.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numérc de mesure).

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utllisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
(numérc de mesure).

4, Sélectionnez VALUE. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le niveau de guantification.

« Choisissez entre J, > Ja N Mo M X wn s
désigne un triolet.}

5. Sélectionnez STRENGTH. Utilisez fes bou-
tons A et v pour sélectionner la quantité de
quantification (%).

¢ Par exemple, pour un réglage de 100%, les
données d'interprétation seront quantifiees
exactement au niveau spécifié pour la VALUE
(*juste”}. Pour un réglage de 50%, les données
seront quantifiées & un point équivalent a la
moitié du niveau juste. En utilisant ce réglage,
vous pouvez produire un trés léger effet de
décalage rythmique.
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Rythme indiqué
sur la partition. . . .

Votre b
interprétation. . . . . . [ - i

Aprés :
quantification. . . . .. [T NV S W

6. Sélectionnez WINDOW. Utilisez les boutons
A et v pour spécifier I'étendue (%) affectée
par le réglage de quantification.

+ Lincrément étant réglé & 100 pour la VALUE,
avec le réglage +, les données proches du point
juste sont corrigées, et avec le réglage —, les
données éloignées du point juste sont corrigées.
Par exemple, si vous réglez a —30%, la fonction
de quantification affectera les données éloi-
gnées du point juste, et si vous réglez a +30%,
la fonction de quantification affectera les don-
nées proches du point juste.

+ Les réglages +100% et —100% sont identi-
qgues.

Exemple: Lorsque la VALUE est réglée a

100% 50%  just

50% 100%
+100% i i

+50%
+30%
-50%
—30%

'
—

|
e ——

—

-100%

7. Appuyez sur le bouton OK.

« L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.
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TRANSPOSE

Transposition de mesures spécifiques

%" TRANSPOSE.
TRACK . \
LAST NEASURE =139
TRANSPOSE te 12

==

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

» Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

+ La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
née,

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numéro de mesure).

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
(numéro de mesure).

4, Sélectionnez TRANSPOSE. Utilisez les bou-
tons A et v pour spécifier le changement de
hauteur. '

» Lesincréments sont pardemi-tons. Une valeur
de 12 correspond & une octave. Une valeur
négative (-} abaisse la hauteur, et une valeur
positive (+) I'éléve.

5. Appuyez sur le bouton OK.

+ L’'écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

VELOCITY CHANGE

Permet de modifier la vélocité enregistrée dans
certaines mesures de certaines pistes.

3= VELOCITY CHANGE

3

FIRST MEASURE 112

LAST MEASURE  :139

VELOCITY 140

A
hod

1.Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

» Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

+ La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
hée.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numeéro de mesure) du changement de vélo-
cité.
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3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier la fin (numéro
de mesure} du changement de velocité.

4. Sélectionnez VELOCITY. Utilisez les boutons
A~ et v pour spécifier le changement de vélo-
cité.

+ La valeur que vous sélectionnez est ajoutée
ou effacée de [a vélocité en cours,

5. Appuyez sur le bouton OK.

¢ L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouten NO pour annuler la
fonction.
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SONG CLEAR

Permet d’'effacer le contenu de toutes les pistes.

> SONG CLEAR

SONG ND ~ALL,

. Utilisez les boutons SONG NO/ALL < et > pour

spécifier le numéro du morceau a effacer.
La quantité totale de mémoire SEQUENCER
et de mémoire utilisée pour le morceau actuel
apparalt sous forme de pourcentage (%) a
droite du nom du morceau.

Si vous sélectionnez ALL, tous les morceaux
enregistrés dans le SEQUENCER seront ef-
facés.

2. Appuyez sur le bouton OK.

L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

St vous appuyez sur le bouton YES, 'indica-
tion “COMPLETED!” apparait sur Faffichage
de I'écran, les morceaux spécifiés sont effa-
cés, et Finstrument revient au mode de jeu
normal.

TRACK GLEAR

Pour effacer le contenu d’'une piste spécifiée.

23 TRACK CLEAR

Press the up/doun buttons under
the screon corresponding to the
tracks that you want to clear.

Fre:stn Complete TRACK CLEARR.

(et B2 i d (B (e 5
(% 18 i ) ) il )
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. Utilisez les boutons situés sous ['afficheur

pour sélectionner la ou les piste(s) que vous
voulez effacer,

Les pistes sélectionnées sont mises en sur-
brillance sur I'écran.

Pour effacer la piste MASTER, suivez la pro-
cédure de MASTER RECORD. {Voir page 75.)

2. Appuyez sur le bouton OK.

L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

Si vous appuyez sur le bouton YES, lindica-
tion “COMPLETED!" (terminé) apparait sur
Pécran, les morceaux spécifiés sont effacés.
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NOTE CHANGE

Pour changer la hauteur de notes spécifiées.

«4 NOTE CHANGE

: TARGET_NOTE
[{TRACK 12 | SRR
RE : 10
N FIRST MEASURE :112 03 ¢ £2)
N|LAST MERSLRE :139

==

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

» Si vous selectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

e La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
nee.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutens A et v pour spécifier le point de départ
{numéro de mesure),

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
{numéro de mesure).

4. Sélectionnez TARGET NOTE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier la hauteur de la
note que vous vouwlez changer.

» Le numére placé a cété du nom de la note est
son numéro de note.

5. Sélectionnez CHANGE TO. Utilisez les bou-
tons A et v pour spécifier la hauteur que vous
voulez abtenir.

6. Appuyez sur le bouton OK.

+ L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler ia
fonction.

ADVANCE/DELRY

Pour accélérer ou retarder la production des so-
norités des données d'interprétation spécifiées.

[cxIn

RDURNCE/DELAY  :+]2

’%

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

* Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

* La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
née.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numéro de mesure).
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3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
{numeéro de mesure}.

4. Sélectionnez ADVANCE/DELAY. Utilisez les
boutons A et v pour accélérer ou retarder le
minutage de production des sonorités (-96 a
+96).

¢ Une valeur positive {4} permet d’avancer la
production du son des notes, et une valeur
négative (-} permet de la retarder.

5. Appuyez sur le bouton OK.

¢ L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.
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SONG COPY (Copie de séquence)

Pour copier ies données enregistrées des pistes
particutieres d’'un morceau.

SONG COPY
FROM T0
SONG 10 S 2 | fa
RBTCD.1 R
o
TRACK 1 TRACK 1
J' FROM 10
SONG N0 TR/ALL SONG NO TR/ALL
<li> u > <

1. Sur le ¢dté FROM, utilisez les boutons SONG
NO < et > pour spécifier le numéro de morceau
& partir duguel vous voulez sffectuer ia copie.

2. Sur le coté FROM, utilisez les boutons TR/ALL
< et » pour spécifier le numéro de la piste a
partir de laquelle vous voulez effectuer la co-
pie.

» Sivous sélectionnez ALL, toutes les pistes du
numére de merceau spécifié seront copiées.

3. Sur le ¢oté TO, utilisez les boutons SONG NO
< et > pour spécifier le numéro de morceau
sur lequel vous voulez effectuer la copie.

4.Sur le ¢dté TO, utilisez les boutons TR/ALL
< et > pour spécifier le numéro de la piste sur
laquelle vous voulez effectuer la copie.

s Sivous sélectionnez ALL, les données seront
copiées sur toutes les pistes du numéro de
morceau spécifié.

5. Appuyez sur le bouton OK.

s |’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

» Les réglages d'assignation des pistes sont
aussi copiés.

TRACK MERGE (Fusion des pistes)

Permet de fusionner les contenus de deux pistes

{pistes source) et d’'enregistrer leurs contenus fu-

sionnés sur une troisiéme piste (piste de desti-

nation).

+ Lorsque la fonction TRACK MERGE est acti-
vée, les contenus des deux pistes source sont
effacés.

Y TRACK MERGE

TRACK : 10 | N

N ITRACK : §

TRACK

]
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1. Sélectionnez les deux pistes source (coté
gauche de I'écran).

¢ La piste MASTER ne peut pas étre sélection-
née.

» Utilisez les boutons situés a gauche de I'écran
pour sélectionner 'une des pistes source, et
utilisez les boutons TRACK A et v pour spé-
cifier le numéro de piste. Répétez cette opé-
ration pour 'autre piste source.

¢ 5i la partie assignée & la premiére piste {en
haut de I'écran) est différente de celle assi-
gnée a la deuxiéme, la piste de destination
sera assignée a ia méme partie que la pre-
miére piste.

2. Sélectionnez la piste de destination (partie
droite de I'écran).

¢ Appuyez surle bouton situé a droite de I'écran
pour sélectionner la piste de destination, et
utilisez les boutons TRACK A et v pour spé-
cifier le numéro de piste.

3. Appuyez sur le bouton OK. .

+ L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer ia fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

i

e vt Y
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PANEL WRITE

Vous pouvez changer les réglages du panneau
de contrdle qui sont effectués au début du mor-
ceau. Ces réglages sont rappelés lorsque vous
appuyez sur le bouton SEQUENCER RESET.

PANEL WRITE

PANEL WRITE replaces the sounds and
settings at the beginning of your
song.which are selected when '
you press SEQUENCER RESET.

Make the desired changes and press
to store your new settings.

1. Utilisez les boutons du panneau pour établir
les réglages de panneau désirés.

2. Appuyez sur le bouton OK.

» L’indication “COMPLETED!" apparait sur I'af-
fichage de I'écran.

» PANEL WRITE est automatiquement activé au
début du REALTIME/STEP RECORD, ou lors-
qu’un réglage de panneau est change pendant
'arrét d'enregistrement.

MEASURE GOPY

Pour copier des données enregistrées de me-

sures spécifiées a partir d’'un point déterminé.

+ Sur la piste de destination, les nouvelles don-
nées remplacent les précédentes.

“a MERSURE COPY

il

l| FRON TRACK T0 TRACK
112 : 5

—FIRST NERGURE |
112

W LAST MEASURE ‘
116

Y

START MEASURE
& e ¥

| REPEHTT 3 |n

~
L

1. Sélectionnez FROM TRACK. Utilisez les bou-
tons A et v pour sélectionner la piste source.

¢ La piste 17 est la piste MASTER.

+ 5i ALL est sélectionné, les dennées des me-
sures spécifiees sont copiées sur toutes les
pistes a la fois.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numéro de mesure) de la piste source.

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
(numérc de mesure) de la piste source.
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4, Sélectionnez TO TRACK. Utilisez les boutons
A et v pour spécifier la piste de destination.

5. Sélectionnez START MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numéro de mesure) de la piste de destination.

8. Sélectionnez REPEAT. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le nombre de répétitions
des mesures sélectionnées.

o Ces mesures seront répétées autant de fois
gue vous l'avez indiqué.

7. Appuyez sur le bouton OK.

L'écran de confirmation apparait. Appuyez sur

le bouton YES pour activer la fonction, ou

appuyez sur le bouton NO pour annuler la

fonction.

¢ Notez bien que si la commande END est in-
cluse dans les données de source, elle sera
aussi copiée. Les données suivant la com-
mande END ne sont pas copiées.
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MEASURE ERASE

Permet d’'effacer le contenu des mesures spéci-
fiées. Vous pouvez aussi spécifier quels types
de données seront effacés.

s Notez bien que seulement le contenu des me-
sures est effacé, et non les mesures elles-
mémes; la longueur de I'interprétation reste la
méme.

um MERSURE ERRSE
4| TRACK : 12

(| FIRST MERSURE :112
¢| LRST MEASURE  :138

(&=

=]

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste,

s La piste 17 est la piste MASTER.

s Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures specifiées sont effacées sur toutes les
pistes & la fois.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de départ
(numéro de mesure).

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point de fin
(numéro de mesure).

4, Sélectionnez ERASE DATA. Utilisez les bou-
tons A et v pour spécifier le type de données
gque vous voulez effacer.

ALL: toutes les données sont effacées

NOTE: les données de note seulement sont
effacées (excepté la piste MASTER)

CONTROL: les données de contrdle seule-
ment (volume, effets et autres réglages du
panneau et changements de sélection) sont
effacées,

5. Appuyez sur le bouton OK.

» L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NC pour annuler la
fonction.

MEASURE DELETE

Permet d’effacer des mesures spécifiées d'une

piste.

» La durée de l'interprétation diminue en fonc-
tion des mesures effacées correspondantes,

mm MEASURE DELETE

LAST MERSURE

139

Ed

1. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier la piste dans lagquelle des
mesures doivent étre effacées.

s |La piste 17 est la piste MASTER.
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e Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures spécifiées sont effacées sur toutes les
pistes & la fois.

2.8électionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier la premiére me-
sure & effacer.

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier ta derniére me-
sure 3 effacer,

4. Appuyez sur le bouton OK.

+ L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

H

¢
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MEASURE INSERT

Permet d’insérer des mesures & partir d'un point

précis.

+ Ladurée de I'interprétation augmente en fonc-
tion des mesures insérées correspondantes.

O~ MEASURE INSERT

{ox] »

[ RN TRACK 70 TRACK N
([ FIRST MEASIRE | | ., | I START WERSURE ||
112 :45

L [

=3

1. Sélectionnez FROM TRACK. Utilisez les bou-
tons A et v pour sélectionner la piste source.

+ La piste 17 est la piste MASTER.

o Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures spécifiées sont insérées sur toutes les
pistes a la fois.

2. Sélectionnez FIRST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier la premiére me-
sure de la piste source & partir de laquelle
vous voulez copier.

3. Sélectionnez LAST MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier la derniére me-
sure de la piste source & partir de laquelle
vous voulez copier.

4. Sélectionnez TO TRACK. Utilisez les boutons
~ et v pour spécifier la piste de destination.

5. Sélectionnez START MEASURE. Utilisez les
boutons A et v pour spécifier le point d’inser-
tion sur la piste de destination.

6. Sélectionnez REPEAT. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le nombre de fois que vous
voutlez insérer les mesures spécifiées.

¢ les mesures seront insérées le nombre de
fois spécifié.

7. Appuyez sur le bouton OK.

+ L’écran de confirmation apparait. Appuyez sur
le bouton YES pour activer la fonction, ou
appuyez sur le bouton NO pour annuler la
fonction.

+ Notez bien que si la commande END est in-
cluse dans les données de source, elle sera
aussi insérée. Les données suivant la com-
mande END ne sont pas insérées.
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Track Assign (Assignation des pistes)

Chaque partie du SEQUENCER est toujours assignée & un numéro de piste. Vous pouvez ulilisez la
fonction TRACK ASSIGN pour assigner les parties aux pistes comme vous le désirez.

1. Sélectionnez un numéro de morceau. {Voir
page 67.)

2.Sur Vécran SEQUENCER,
TRACK ASSIGN.
s L'écran affiché est alors le suivant.

§ix TRACK RSSIGN smsic
EE TRALK MID1

sélectionnez

RSS
TRACK 16N _{ CONTROL |OUT CH

E TR 1|PARTL 1~ 1CH
TR 2|PART2 1- 2CH
TR 3|PART3 | |1- 3CH

2t3

TR 4|PART4 | ON  |1- 4CH
N PARTS | ON |1- 5CH

TR 6|PARTE | ON [1- BCH
rllm 7lPART? | oN  [1- 7eH

TR 8/PARTS | ON [1- SCH
N|PRESETS ASSIGN LOCAL CHRNNEL

B B

3. Utilisez les boutons TRACK A et v pour sé-
lectionner une piste.

s Utilisez les boutons 1—8 pour accéder a l'affi-
chage de réglage des pistes 1 4 8 et les bou-
tons 9 4 16 pour les pistes 9 4 16.

4 Utilisez les boutons ASSIGN A et v pour sé-

lectionner la partie assignée a la piste spéci-
fiée (PART 1 & 32).

« Vous pouvez utiliser les boutons LOCAL A et
v pour commuter le LOCAL CONTROL (acti-
vation du générateur sonore) en/hors service
(ON/OFF) et les boutons CHANNEL A et v
pour assigher le numéro de canal BASIC
CHANNEL. Le numéro qui précéde le numéro
du canal (1 au 2) est le numéro du groupe de
prises MIDI utilise.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour les autres
pistes, si vous le désirez.

m TRACK ASSIGN PRESET
Il est possible de sélectionner une assignation
de pistes préréglée.

1.Sur I'écran TRACK ASSIGN, appuyez sur le
bouton PRESETS.
+« |’écran affiché est le suivant.

TRACK ASSIGN PRESETS

TECHNICS SET-UP1  1-16:

| TECHNICS SET-UP2 (17-32)
| M SET-UP |

S0NE 7
Any axisting song will be clearsd.
Press to proceed.

SONG NO 7ALL

] e

2. Utitisez les boutons SONG NO/ALL < et > pour
sélectionner le numéro de marceau pour le-
quel Passignation de piste préréglée sera opé-
rationnelle.

e Si vous sélectionnez ALL, 'assignation de
piste sera opératicnnelle pour tous les mor-
ceaux.
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3. Sélectionnez le mode d'assignation de piste.
« Sélectionnez parmi les modes suivants.

TECHNICS SET-UP1: Réglages d'usine (Voir
page 68.)

. TECHNICS SET-UP2: Ce chois de réglage as-
sure que les parties a interpréter et celles
a enregistrer ne font pas le conflit, au cas,
par exemple, ou [linterprétation avec
SOUND (PART 1) et COMBINATION
(PART 1 a 8) accompagnée de la lecture
de SEQUENCER.

GM SET-UP: Assignation de piste optimale
pour utiliser le mode GENERAL MIDI (piste
10: sonorités de percussion GM).

4., Appuyez sur le bouton OK.

» L'indication “COMPLETED!" apparait sur I'af-
fichage et le mode d’assignation de piste est
active. .

s Vous pouvez confirmer les réglages d'assi-
gnation de piste sur I'affichage TRACK AS-
SIGN.
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Chapitre Vil

Sequencer (WSA1)

Reproduction enchainee de plusieurs

morceaux (Medley)

Vous pouvez écouter la reproduction enchainée de plusieurs morceaux (ou séquences), les uns apres

les autres automatiquement.

1. Sur I'écran du menu SEQUENCER, sélection-
nez MEDLEY.
« L'écran affiché est le suivant.

77} SEQUENCER MEDLEY
NDW PLAYING SONG 05 :ABCDEF

13
k| LesT sme 15

SELECT
SONG rh;:=n|
mE

2. Utilisez les boutons SELECT pour spécifier le
morceau.

« Appuyez sur le bouton INT pour spécifier la
reproduction medley des morceaux du SE-
QUENCER de cet instrument, ou appuyez sur
le bouton FD pour spécifier des morceaux sur
la disquette.

s Bien noter que si vous sélectionnez FD et
qu'une reproduction medley est exécutée,
toutes les données de morceaux {SONG 1-10)
actuellement mémorisées dans la mémoire
SEQUENCER seront effacées. Cependant, si

vous sélectionnez seulement les données

Standard MIDI File pour ia reproduction me-
dley, lamémoire du SEQUENCER ne sera pas
effacée.

3. Si vous avez sélectionné la disquete FD, uti-
lisez le bouton MIDI FILE/NORM FILE pour
sélectionner le type de fichiers.

s Sélectionnez MIDI FILE pour utiliser des fi-
chier “Standard MIDI File” (FORMAT 0 seule-
ment), ou sélectionnez NORM FILE dans le
cas de fichiers Technics.
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4.

Sélectionnez FIRST SONG. Utilisez les bou-
tons SONG A et v pour sélectionner le premier
morceau.

. Sélectionnez LAST SONG. Utilisez les bou-

tons SONG A et v pour sélectionner le dernier
morceau.

. Appuyez sur le bouton START.

Les morceaux sont reproduits dans l'ordre
spécifié.

Vous pouvez utiliser le bouton SKIP pour pas-
ser au morceau suivant.

. Pour arréter la reproduction enchainée, ap-

puyez sur 4 nouveau le bouton STOP.

Les caractéristiques et I'utilisation du lecteur-
enregistreur de disquette sont décrites au cha-
pitre VIl Lecteur-enregistreur de disqustte.
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After Touch

Pour spécifier si oui ou non les données I AFTER TOUCH sont enregistrées. LAFTER TOUCH applique
un effet spécial a la sonorité en fonction de la pression exercée aprés I'enfoncement des touches.

1. Sélectionnez le numéro de morceau (voir page
87).

2. Sur I'écran du menu SEQUENCER, sélection-
nez AFTER TOUCH SET.
e« |’écran affiché est le suivant.

®s AFTER TOUCH SETTING

Select whether or not After Touch
Is recordad by the Sequencer,

=)
EBED

RFTER TOUCH RECORD :DISABLE

3. Appuyez sur le bouton EN ou DIS pour spé-
cifier si les données I’AFTER TOUCH sont
enregistrées.

ENABLE: les données d’'AFTER TOUCH sont
enregistrées avec l'interprétation.

DISABLE: les docnnées ne sont pas enregis-
trées (présélection d'using).
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Chapitre VIl Lecteur-enregistreur dedisquette

Role du lecteur-enregistreur de disquette

Le lecteur-enregistreur de disquette vous permet de mémoriser les données du séquenceur (WSA1),
les données sonores, etc. pour une utilisation ultérieure.

Fonctions du lecteur-enregistreur de disquette

[WSA1R] | Mémoire interne Sauvegarde Disquette

*SEQUENCER (WSA1)| (SAVE)

5 Sty » Données SOUND ) —

H0) » Données -

> COMBINATION Chargement
SRS +Réglages du panneau | (LOAD)
. ) » Réglages de MID|
Lecteur-enregistreur  Lecteur-enregistreur

etc, _ J

de disquette de disquette

m Manipulation des données (TECHNICS File)

La mémoire interne de I'instrument est fixe et d’une capacite limitée, mais grace au lecteur de disquette
vous disposez d'une quantité de mémoire de sauvegarde infinie, vous permettant de conserver vos
données sur disquettes. Vous pouvez choisir de sauvegarder uniguement des données de séquences
(SEQUENCER) ou des données sonores (SOUND), par exemple, et vous pouvez aussi indiquer exac-
tement quelles sortes de données vous souhaitez recharger dans la mémoire de I'instrument depuis fa
disquette.

» Vous pouvez utiliser des disqueties 3,5 pouces 2DD (720 Ko} ou 2HD (1,44 Mo).

B Utilisation de séquences achetées dans le commerce

Les disquettes enregistrées sur le lecteur de disquette de cet instrument, peuvent bien stir étre relues
sur votre instrument. Mais celui-ci peut aussi lire des données sur des disquettes enregistrées au format
Standard MIDI File, ce qui vous permet de jouer sur votre instrument des séquences achetées dans le
commerce. De plus, en sauvegardant les données SEQUENCER de cet instrument au format Standard
MIDI File, vous pourrez les rejouer sur un autre séquenceur.

A propos des fichiers au Standard MIDI File

Le format “Standard MID| File” est un format standardisé qui rend possible d’échanger des données
musicales entre différents séquenceurs. Les données mémorisées sous ce format sur différents modéles
de séquenceurs peuvent étre rejouées sur cet instrument et inversement,

« Seuls les tichiers ayant I'extension “.MID" peuvent &ire chargés.

* Vous ne pouvez pas charger plus 320 Ko de données dans cet instrument.

Attention: Les fichiers au Standard MIDI File assurent la compatibilité des données telles que NOTE
ON/OFF, VELOCITE, NUMERO DE PROGRAMME. Il n'est pas garanti & 100% une fidélité totale de
restitution de la musique enregistrée sous cette forme. Pour une reproduction exacte, il peut é&tre
nécessaire d'effectuer des ajustements de tous les parameétres de génération sonore. Vous, I'auditeur,
restez le seul juge quant a la qualité sonore et pouvez effectusr les réglages adéquats qui vous
donneront entiére satisfaction.

m Formats de fichiers

Chaque format est manipulé comme suit. FORMAT o:
Il'y a une seule piste sur la disquette, conte-
T " SAVE LOAD ! nant les 16 canaux MIDI. .
0 - FORMAT 1:
|[TECHNICS Fl”e FORMAT © © Ity a un nombre illimité de pistes sur la dis-
Standard ~ 'FORMAT 0 O O quette, chacune contenant les 16 canaux
i.MIDI File ’T:ORMAT 1 i % O B MIDI.

9
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Lecteur-enragistreur de disquette

Eléments composant le lecteur de disquette

Fente d’introduction

=

Voyant d'acces

Bouton d’éjection

Bouton d’éjection
Appuyez dessus pour enlever la disquette du lec-
teur.

Voyant d’acces

Celui-ci s'allume pour indiguer que des données

sont chargées depuis la disquette ou sauvegar-

dées sur la disquette.

» Pour éviter toute perte de données, n'enlevez
pas la disquette du lecteur ou ne mettez pas
hors tension lorsque ce voyant est allumé.

Description
de la procédure

1.Dans la section MENU, activez ie bouton
DISK.

MENU

PART  SYSTEM  MIDI RISk
bl

= 1{%

» L'écran ressemble au suivant,

& DISK

I, BGY
[ DISK LDAD MIDI FILE LOAD |g!
'lv

(2] DISK SAVE MIDI FILE SAVE o)
Wi MIDI FILE LOAD

%57 DIRECT PLAY  SINGLE SOUND T
@i FLOPPY DISK  LOAD

Ui Fornat SINGLE COMBI. %'

(WSA1)

2. Sélectionnez un article de menu pour accéder
a I'écran de réglage correspondant.

DISK LOAD (page 93)
Pour charger des données soit au format Te-
chnics, depuis une disquette, dans la mémoire
de l'instrument.

DISK SAVE (page 97)
“Pour sauvegarder les données se trouvant
dans la mémoire de I'instrument sur une dis-
quette, soit au format Technics.

g2

g ==
RSP | [,

(WSAT) Y

o e

===
=

-] = FREERER B = ool

{WSA1R)

MID1 FILE DIRECT PLAY (page 95)
Relecture immeédiate des disquettes de don-
nées au format Standard MIDI File (FORMAT
0).

MIDI FILE LOAD {WSA1) (page 94}
Pour charger des données Standard MIDI File
dans la mémoire de I'instrument.

MIDI FILE SAVE (WSA1) (page 98)
Pour sauvegarder les données se trouvant
dans la mémoire de l'instrument sur la dis-
quette, soit au format Standard MIDI File.

LOAD SINGLE SOUND {page 94)
Pour charger & partir d’'une disquette les don-
nées SOUND déterminées dans |'emplace-
ment USER.

LOAD SINGLE COMBI {page 94)
Pour charger a partir d’une disquette les don-
nées COMBI déterminées dans I'emplace-
ment USER.

FLOPPY DISK FORMAT (page 96)
Paur formater de nouvelles disquettes ou ef-
facer le contenu de disquettes enregistrées
pour qu’elies puissent étre utilisées par cet in-
strument.

3. Effectuez la procédure de réglage (expliquée
dans les pages suivantes).

4. Lorsque le réglage des fonctions sera terming,
désactivez le bouton DISK.

- ____L ; 1
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Chargement de donnees

Pour rappeler {charger) des données se trouvant sur disquette dans la mémoire de l'instrument.
Attention: La procédure de chargement effacera toutes les données se trouvant dans les mémoires
correspondantes de I'instrument.

DISK LOAD

Charge les données qui ont été sauvegardées au format de fichier Technics.

1.Insérez la disquette contenant les données 4. Sélectionnez la case LOAD OPTION. Utilisez
dans le lecteur de disquette. les boutons A et v pour spécifier le type de
(WSA1) données que vous souhaitez charger depuis

la disquette dans votre instrument.

ALL: Toutes les données suivantes de la dis-
quette seront chargées.

SEQUENCER (WSA1): Uniqguement des don-

@ ' nées du SEQUENCER

. SOUND: Données SOUND

COMBINATION: Données COMBINATION.

PANEL: Réglages du panneau (PART, SYS-
TEM MIDI, RE-MAP, DRUM MAP, etc. in-
clus)

MIDI SETTING: Données MIDI dont pour cha-
que partie et comunes

SOUND REMAP: Données RE-MAP

COMBI REMAP:; Données COMBINATION
RE-MAP

DRUM MAP: Données DRUM MAP

2.Dans l'écran du menu DISK, sélectionnez » |’option qui a été choisie lors de la procédure
DISK LOAD. de sauvegarde (SAVE) est automatiqguement
¢ |'écran ressemble au suivant. sélectionnée. Passez cette étape si vous ne
[ FLOPPY DIGK LOAD souhaitez pas changer ce choix.
. » WSA1: Lorsque OPTION est réglé a SE-
TR TP T TR [£585] » QUENCER, sélectionnez la case TO SONG
09 :COEQ!_. BND113 - : NUMBER. Utilisez les boutons A et v pour
’ g : DEFO2.. CM8 :; : sélectionner le numéro de morceau dans les
08 : 16 : mémoires de l'instrument sur lesquelles vous
a7 : 17 : désirez charger (copier) le morceau.
g ; %g ; » Les données du SEQUENCER sont chargées
10 : 20 : = morceau par morceau. Cependant, si vous
chargez un dossier pour lequel la SAVE OP-
€(T0_SONS MMEER ! | EF TION a été réglée sur ALL, les morceau 1 &
4| LOAD OPTION SEDLENCER 10 de SEQUENCER sont chargés en une
. seule fois.
3. Sélectionnez la case LOAD FILE. Utilisez les
boutons A et v pour sélectionner le fichier de 5. Appuyez sur le bouton LOAD.
la disquette que vous voulez charger (copier) » L'opération de chargement (LOAD) com-
dans les mémoires de l'instrument. mence. L’opération de chargement durera
» Le nom du fichier apparait a c61é de chaque pendent 40 seconds en maximum,
numéro de fichier. » Lorsque cette opération est terminée avec
succes, le message “COMPLETED!” {terminé)
s'affiche.

+ S5i des données de morceau (Song) ont été
chargées, vous pouvez appuyer sur le bouton
START/STOP pour démarrer la reproduction.
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MIDI FILE LOAD (wsa1)

Charge les données qui ont été sauvegardees
au format de fichier Standard MIDI File (SMF}.

RIDT FILE LDAD
T ABCO1000. MID
02: ABCO2000. MID
03: ABCN3000. MID
L 04:
0g&:
0s:
o?:
as8:
08:
10: 'l
[70 SONG NUMBER : 3 | =T
(LOAD RS BN : o |

1. Sélectionnez la case de liste, Utilisez les bou-
tons A et v pour sélectionner le fichier.

2. Sélectionnez la case TO SONG NUMBER.
Utilisez les boutons A et v pour sélectionner
le morceau.

+ Les données sont chargées morceau par mor-
ceau.

3. Vous pouvez sélectionner la case LOAD AS
GM, et utiliser les boutons A et v pour spécifier
si oui (ON) ou non (OFF) le morceau doii étre
rechargé en GM (General MIDI).

» Si des données GENERAL MIDI I'activation/
désactivation sont recues d'un instrument MIDI
branché, les dennées recues ont priorité.

= Sjlareproduction est exécutée avec le réglage
mis sur ON, RE-MAP 3 du mode SOUND est
sélectionné pour la sonarité.

4. Appuyez sur le bouton LOAD.

+ Lopération de chargement (LOAD) com-
mence.

e Lorsque cette opération est terminée avec
succés, le message “COMPLETED!” {terminé)
s'affiche.

¢ Appuyez sur ie bouton START/STOP pour dé-
marrer la reproduction.

LOAD SINGLE SOUND/COMBINATION

Permet de charger a partir d'une disquetie les
données SOUND et COMBI dans 'emplacement
USER.

% [OR0 STRELE SOUND
oot

(LOAD SINGLE SOUND)
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1. Utilisez le bouton GROUP/SINGLE pour sé-
lectionner le mode.

SINGLE: Les données sont chargées pour un
seul SCUND.

GROUP: Les données sont chargées pour un
groupe a la fois.

2. Sur fa partie gauche de I'écran, sélectionnez
la source a partir de laguelle vous voulez char-
ger.

s Utilisez les boutons FILE A et v pour sélec-
tionner le nom du ficher.

3. Sur la partie droite de I'écran, sélectionnez
'emplacement sur lequel vous voulez charger.

s Si vous sélectionnez SINGLE, utilisez
SOUND/COMBI A et v pour sélectionner la
sonorité,

4. Appuyez sur le bouton OK.

Le chargement LOAD commence.

Lorsque le chargement est terminé, l'indica-
tion “COMPLETED!” apparait sur I'ecran.
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Reproduction de disquettes disponibles dans
le commerce

Les données de morceau au format Standard MIDI File (FORMAT 0 seulement} peuvent étre rejouées
directement depuis une disquette. L'opération habituelle de chargement LOAD, n’est pas nécessaire,
ainsi la lecture est plus rapide.

MIDI FILE DIRECT PLAY

1. Dans I'écran du menu DISK, sélectionnez M- « La reproduction directe n'est possible qu'a
D1 FILE DIRECT PLAY. partir des disquettes de FORMAT 0. il n'est

e L’écran ressemble au suivant. pas possible d’effectuer la reproduction di-

recte des disquettes de FORMAT 1.

MIDI FILE DIRECT PLAY e WSA1: Pour reproduire les disguettes de

[PLAT] M FORMAT 1, suivez la procédure MIDI FILE

02: ABCOR2000.MID |~ LOAD (page 94).
03: ABCO3000. HID

K{PLAY AS BM : N | [

2. Sélectionnez la case de la liste des morceaux,
et utilisez les boutons A et v pour sélectionner
le nom du fichier a reproduire.

3. Sélectionnez la case PLAY AS GM, et utilisez
les boutons A et v pour spécifier si oui (ON)
ou non (OFF} le morceau sera reproduit en
General MIDI (GM).

» Si des données GENERAL MIDI Factivation/
désactivation sont regues d'un instrument MIDI
branché, les données regues ont priorité.

¢ Silareproduction est exécutée avec le réglage
mis sur ON, RE-MAP 3 du mode SOUND est
sélectionné pour la sonorité.

4. Appuyez sur le bouton PLAY.

* La reproduction du morceau sélectionné com-
mence,

« Pour ajuster les réglages pour chaque partie,
appuyez sur le bouton MIXER sur I"écran.

* Le bouton PLAY devient le bouton STOP. Ap-
puyez sur ce bouton si vous désirez arréter la
repreduction avant qu’elle soit terminée.

¢ Vous pouvez utiliser la méme méthode pour
reproduire d’autres morceaux de la disquette,

¢ Le morceau s'arréte lorsque si vous quittez
cet affichage pendant la reproduction.
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Formatage d'une disquette

Les disquettes vierges ne peuvent étre utilisées qu’aprés avoir été formatées. Suivez la procédure
ci-dessous pour formater de nouvelles disquettes ou effacer te contenu de disquettes enregistrées.

DISK FORMAT

Cette procédure efface totalement le contenu
de la disquette.

Refaormatez une disquette si elle ne peut pas
&tre correcltement sauvegardée ou chargée,
par exemple aprés avoir été exposée & un
champ magnétique.

Vous pouvez uliliser des disquettes 3,5
pouces 2DD (720 Ko) ou 2HD (1,44 Mo).
Vous pouvez utiliser des disquettes 2DD (720
Ko) ou 2HD (1,44 Mo) de 3,5 pouces.
Veillez a spécifier le type de format qui

convient a la disquette.
2HD
Trou —*.

Bien que les disquettes 2HD contiennent da-
vantage de données et soient plus pratiques
pour un chargement et une sauvegarde ra-
pides, les disquettes 2DD sont genéralement
utilisées sur les instruments de musique. Ain-
si, vous ne pourrez pas utiliser vos disquettes
2HD sur dautres modéles d'instruments de
musigue.

Pour formater une disquette, 'encoche de pro-
tection doit étre fermée, comme sur l'illustra-
tion.

20D

Pas de —
trou

Sauvegarde
impossible

Sauvegarde
possible
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1.Insérez la disquette dans la fente du lecteur.

Poussez-la jusqu'a ce qu'un déclic se pro-
duise.

.Dans I'écran du menu DISK, sélectionnez

DISK FORMAT.
L'écran ressemble au suivant,

Eﬁ FLOPPY DISK FORMAT

Select the FORMAT type for your disk.

E 20D: 720K Byte format for 2DD disk.

9HD: 1. 44M Byte format for 2HD disk.

3. Sélectionnez le type de format (2DD ou 2HD).

Veillez a sélectionner le type indentique a celui
de la disquette.
L’écran ressemble au suivant.

[ FLOPPY DISK FURMAT (2000 |

ATTENTION!

Using DISK FORMAT will erase |

any current data on the disk.|

Are You Sure?

. Appuyez sur le bouton YES pour formater la

disquette, ou sur NO pour abandonner le for-
matage.

Aprés 1 & 2 minutes, le formatage est terminé
et le message “FORMAT COMPLETEDI“ (for-
matage terminé} s’affiche.

s e o et 4 7 b ko
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Sauvegarde de données

Les données enregistrées et les réglages du panneau de cet instrument peuvent étre sauvegardées sur

disquette.

*» Il est recommandé de sauvegarder les données au format Technics et celles au format Standard MID|

File sur des disquettes différentes.

DISK SAVE

Sauvegarde les données se trouvant dans I'ins-
trument au format de fichier Technics sur la dis-
quette.

1. Insérez une disquette formatée dans la fente
du lecteur. Poussez-la jusqu’'a ce qu'un déclic
se produise.

2.Dans I'écran du menu DISK, sélectionnez
DISK SAVE.
s |'écran ressemble au suivant.

CLR

nin aln

3.Donnez un nom au nouveau fichier de don-
nées (6 caractéres maximum}.

» Utilisez les boutons POSITION pour mettre en
surbrillance la position du caractére. Puis uti-
lisez les boutons ABC ¢ » 789 pour choisir le
caractére alphanumérique. Répétez ceci jus-
qu'a ce que le nom soit &crit.

e Pour effacer le nom, appuyez sur le bouton
CLR.

4. Appuyez sur le bouton SAVE.
* |’écran ressemble au suivant.

[ FLOPPY DISK SAUE-FILE SELECTION

SAVE FILE rrr—

s =

03 ;: CO . .

04 :DEFO2..CMR |14 :
4| 06 : 16 :

06 : 16 :

av: 1? :

‘HE

10 : 20 : | =
4|FI!I:I1 S0NE NUMBER : 1 I Eb
4| SAVE OPTIDN SEQUENCER
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5. Sélectionnez ta case SAVE FILE. Utilisez les
boutons A et v pour sélectionner un numéro
de fichier (01 & 20).

+ Les fichiers dans lesquels des données ont
été sauvegardées sont indiqués par le fait
qu'un nom de fichier suit leur numéro.

+ Le nombre de fichiers maximum pouvant étre
sauvegardés peut étre inférieur a 20 si vous
avez sauvegardé plusieurs morceaux utilisant
beaucoup de mémoire.

» Les disquettes 2HD permettent de sauvegar-
der davantage de données.

6. Sélectionnez la case SAVE OPTION. Utilisez
les boutons A et v pour spécifier le type de
données que vous souhaitez sauvegarder sur
la disquette.

ALL: Toutes les données suivantes de fa dis-
quette seront chargées.

SEQUENCER (WSA1): Données SEQUENCER

SOUND: Données SOUND

COMBINATION: Données COMBINATION

PANEL: Réglages du panneau (PART, SYSTEM
MIDI, RE-MAP, DRUM MAP, etc. inclus)

MIDI SETTING: Données MIDI dont pour chaque
partie et comunes

SOUND REMAP: Données RE-MAP

COMBI REMAP: Données COMBINATION RE-
MAP

DRUM MAP: Données DRUM MAP

s Le réglage MASTER TUNING n’est pas sau-
vegardé.

* WSA1: Lorsque OPTION est réglé a SE-
QUENCER, sélectionnez la case FROM
SONG NUMBER. Utilisez les boutons A et v
pour sélectionner le numéro de morceau des
mémoires du clavier que vous voulez sauve-
garder sur la disquette,
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¢ Lesdonnées du SEQUENCER sont sauvegar-
dées morceau par morceau. Cependant si ALL
a été sélectionné pour la SAVE OPTION, les
morceaux 1 &4 10 de SEQUENCER sont sau-
vegardés instantanément. Dans ce cas, vous
pouvez conserver la mémoire en effagant les
morceaux que vous ne désirez pas sauvegar-
der.

7. Appuyez sur le bouton SAVE.

+ |L'opération de sauvegarde (SAVE} com-
mence. L'opération de sauvegarde durera
pendent 40 seconds en maximum.

» Lorsque cette opération est terminée avec
succés, e message “COMPLETED!” (terming)
s'affiche.

* Si vous tentez de sauvegarder des données
sur un numéro de fichier dans lequel se trou-
vent déja des données, il apparal sur I'écran
une demande de confirmation. Appuyez sur le
bouton NO pour abandonner la procédure. Si
vous appuyez sur le bouton YES, Popération
de sauvegarde (DISK SAVE) commence.

Chiffre de morceaux qui

sauvegardées

Si OPTION est mis sur ALL pour tous les mor-

ceaux, vous avez 2 comme chiffre de repére des

morceaux de sauvegarde sur une disquette 2DD,

ou 4 sur une 2HD (WSA1: ou moins en fonction

de la taille de morceau enregistré dans SE-

QUENCER))

« Pour économiser I'espace sur la disquette,
sélectionnez OPTION appropriée & l'espéce
de données pour sauvegarder.

peuvent étre

FILE DELETE

Pour effacer un fichier sur disquette, dans I'écran
FILE NAMING, appuyez sur le bouton FILE DE-
LETE. Puis dans I'écran FILE SELECTION, sé-
lectionnez le numéro du morceau que vous
souhaitez effacer, et appuyez sur le bouton DEL.
Une demande de confirmation s’affiche. Appuyez
sur YES pour effacer le morceau, ou sur NO pour
abandonner la procéedure.

MIDI FILE SAVE (wsa1)

Les données se trouvant dans le SEQUENCER
de cetinstrument peuvent étre sauvegardées sur
disquette au format Standard MIDI File (SMF).
{On sauvegarde généralement les fichiers Stand-
ard MIDI Files sur des disquettes 20D.) Les don-
nées ainsi sauvegardées pourront étre utilisées
sur un autre instrument.

1. Donnez un nom au nouveau fichier de don-
nées (8 caractéres maximum).

» Utilisez les boutons POSITION pour mettre en
surbrillance la position du caractére. Puis uti-
lisez les boutons ABC+789 pour choisir le
caractére alphanumérique. Répétez ceci jus-
qu’a ce gue le nom soit écrit.

» Pour effacer le nom, appuyez sur le bouton
CLR.

» Evitez d'utiliser les chiffres 01 & 20 comme
premiers caractéres du nom.

2. Appuyez sur le bouton SAVE.
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« L'écran ressemble au suivant,

D1: ABCO!1000. MID e
02: ABCO2000. MID [SAVE] M
G3: ABCO3000.NIR
D4:

) o

o07:
08:

[FROM SOMG NUMBER : 3
[WsA HEADER : OFF |

| ONE MEASURE SPACE: OFF

3. Sélectionnez la case de la liste des fichiers.
Utilisez les boutons A et v pour sélectionner
le nem du fichier dans lequel pour souhaiter
sauvegarder les données. '

¢ Pourles sauvegarder dans un nouveau fichier,
choisissez une ligne vide.
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Lecteur-enregistreur de disquette

4. Sélectionnez la case FROM SONG NUMBER,
Utilisez les boutons A et v pour sélectionner
le numéro de morceau des mémoires de I'ing-
trument que vous voulez sauvegarder sur la
disquette.

* Les données sont sauvegardées morceau par
morceadu.

5. Sélectionnez la case WSA HEADER, et utili-
sez les boutons A et v pour sélectionner ON
ou OFF.

» Sélectionnez ON, vous pouvez sauvegarder
les réglages de sonorités, volume et autres
pour chaque partie au début du fichier.

6. Sélectionnez la case ONE MEASURE SPACE,
et utilisez les boutons A et v pour sélectionner
ON ou OFF,

s Lorsque diverses données autres que des
données d’interprétation sont enregistrées au
debut d’un fichier, le début de la reproduction
peut &tre retardé. Cela peut étre résolu en
insérant une mesure d'espace au début de
Fenregistrement. Sélectionnez ON pour ingé-
rer une mesure d'espace. Sivous sélectionnez
OFF ces données ne seront pas insérées.

* Lorsque ON est sélectionné, un espace est
additionné chaque fois qu'un fichier est sau-
vegardé. Attention, si vous avez déja sauve-
garde un fichier avec une mesure d’espace
supplémentaire, sélectionnez OFF avant de le
sauvegarder & nouveau.

7. Appuyez sur le bouton SAVE.

e L'opération de sauvegarde (SAVE) com-
mence.

e Lorsque cette opération est terminée avec
succes, le message “COMPLETED!” (terminé)
s'affiche.

» Si vous tentez de sauvegarder des données
sur un numero de fichier dans lequel se trou-
vent déja des données, il apparait sur I'écran
une demande de confirmation pour remplacer
les données présentes. Appuyez sur le bouton
NO pour abandonner la procédure de sauve-
garde.
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FILE DELETE

Pour effacer un fichier sur disquette, dans I'écran

FILE NAMING, appuyez sur le bouton FILE DE-

LETE. Puis dans I'écran FILE SELECTION, sé-

lectionnez le numéro du morceau que vous

souhaitez effacer, et appuyez sur le bouten DEL.

Une demande de confirmation s’affiche. Appuyez

sur YES pour effacer le morceau, ou sur NO pour

abandonner la procédure.

» Lorsque vous effectuez la procédure MIDI
FILE SAVE avec le GENERAL MIDI en fone-
tion, la piste 10 doit étre utilisée pour les so-
norités DRUM.
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Réglages MIDI

Four sélectionner les différents réglages servant au foncticnnement MIDI de Vinstrument.

Description de Ia procédure

1. Dans la section MENU, activez le bouton MIDL.

MENU
PART  SVSTEM MM D3¢,

[l

s L'écran ressemble au suivant.
G oMIDI
4[E)S TOTAL MODE

&
CONFIGURE  {gg*

REALT IME PROG. CHINBE 72 ,
MEBSAGE MIDI DUT (|
(&4 INOUTSOUTPUT SYSEX 2
™™ FILYER BULK DUMP

GENERAL MIDI mr

2. Sélectionnez un article de menu pour accéder
a I'écran de réglage correspondant.

TOTAL MODE (page 101)
Réglage des fonctions communes a toutes les
parties.

REALTIME MESSAGES (page 102)
Pour effectuer les réglages des commandes
temps réel (REALTIME COMMANDS) etd’hor-
loge (CLOCK).

INPUTZOUTPUT FILTER (page 102)
Divers réglages concernant la transmission et
la réception de données.
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(WSAT) | J
ol =S
(WSA1R) | == - BB = oo
CONFIGURE

Réglages concernant le routage de chaque
partie sur le clavier, ainsi que la transmission
de données MIDI et réglages déterminant
comment chague partie est assignée au cla-
vier,

e La procédure est la méme que pour les ré-
glages de CONFIGURE de COMBINATION
EDIT. (Voir page 46.) Cependant, il n'y a au-
cun réglage pour ASSIGN, KEY LAYER ou
VEL LAYER. En plus, vous pouvez sélection-
nez parmi PARTs 1 & 32.

PROG. CHANGE MIDI OUT (page 103)
Réglages concernant la transmission des don-
nées de changement de programme {PRO-
GRAM CHANGE).

SYSEX BULK DUMP (page 103)
Réglages concernant I'échange de données
de SYSTEM EXCLUSIVE.

GENERAL MIDI (page 104)
Réglages General MIDI

3. Effectuez les procédures de réglages (expli-
quées dans les pages suivantes).

+ Les contrbles d'entrée de données peuvent
servir & spécifier une valeur lors d’un réglage.
(Voir page 7.}

4. Lorsque le réglage des fonctions sera terming,
désactivez le bouton MIDI.

Les données REALTIME MESSAGE et SYS-
EX BULK DUMP ne peuvent pas étre échan-
gées parles bornes MIDI 2. Utilisez les bornes
MIDI 1 pour les échanger. .
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Reglage des fonctions

Selectionnez fa fonction, puis suivez la procédure pour en modifier les réglages.

TOTAL MODE

Pour régler les fonctions communes a toutes les

parties.

» Les réglages de chaque partie, tels que le
canal MIDI, sont effectués dans [I'écran
MIXER. {Voir page 53.)

"E= TOTAL MODE

MIDI INPUT MODE : SINGLE
SINGLE CHANNEL : | - 1
LOCAL TOTAL  : ON

PROG CHANGE MODE: NORMAL
SINGLE CH PROGE CHANGE: COMBI

ITEM VALLE
[ A 1 | A ]I
! W ] )

1. Vtilisez les boutons CURSOR pour sélection-
ner un article,

MIDI INPUT MODE
Pour sélectionner le mode de réception des
données MIDI,

MULTI: Les données sont regues sur le ca-
nal correspondant de chaque partie.
SINGLE: Les données recues sur le canal
dénommé SINGLE CHANNEL servent
comme données de jeu pour I'instrument.

OMNI: Les données de tous les canaux sont
traitées comme si elles étaient regues sur
le SINGLE CHANNEL. {Ce mode permet
de vérifier commodément les connexions
de l'instrument.)

MIDI QUTPUT MODE
Pour sélectionner le mode de transmission
des données MIDI.

MULTI: Les données sont transmises sur le
canal correspondant de chaque partie.
SINGLE: Les données d'interprétation sont
transmises sur le canal spécifié comme

SINGLE CHANNEL.

SINGLE CHANNEL
Canal de base choisi lorsque le mode SINGLE
est sélectionné (1-1 a 1-16).
¢ Les prises MIDI 1 sont utilisées en mode
SINGLE.

LOCAL TOTAL _

Réglage du contréle local pour I'instrument en-

tier (ON/OFF).

+ Lorsque le réglage est sur OFF, les don-
nées d’interprétation ne sont pas repro-
duites par le générateur de sonorités de
volre instrument,

PROG CHANGE MODE

Pour sélectionner le mode PROGRAM
CHANGE.
NORMAL: Les numéros PROGRAM

CHANGE sont transmis/regus en fonc-
tion des numéros apparaissant sur I'é-
cran,

TECH: Les SOUNDs de la banque ROM
sont transmises/regues en fonction des
numeros Technics standardisés. (WSA1:
Le SEQUENCER enregistre et reproduit
€es numeéros.)

» Méme en cas de RE-MAP, le numéro
original de sonorité est utilisé.

SINGLE CH PROG CHANGE
Pour sélectionner le mode PROGRAM
CHANGE lorsque le mode SINGLE est actif.

COMBI: Pendant le jeu en mode COMBI,
les numéros de changement de pro-
gramme du canal SINGLE CHANNEL
sont transmis/recus sous forme de don-
nées de changement de combinaison.

SOUND: Pendant le jeu en mode COMBI,
les numéros de changement de pro-
gramme du canal SINGLE CHANNEL
sont fransmis/recus sous forme de don-
nées de changement de données pour la
partie assignée a ce canal.

2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour les autres
fonctions, si nécessaire.
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REALTIME MESSAGES

Active ou désactive I'échange de données :
START/STOP (REALTIME COMMANDS) et sé- i
lectionne le mode CLOCK {Horloge). '
¢ Les données REALTIME MESSAGE ne peu-
vent pas étre échangées par les bornes MIDI
2. Utilisez les bornes MIDI 1 pour les échan-

ger.
2. Utilisez les boutons A et v ou les boutons ON
ﬁ REALTIME MESSAGES et OFF pour moedifier les réglages.

REALTIME COMMANDS
ON: Les données de marche, arrét, de re-
prise {(continue) et de Song Position Poin-
ter peuvent étre transmises et regues.
OFF: Ces données ne sont ni transmises ni
j| CLOCK : INTERNAL regues.

] REALTIME COMMANDS : ON

CLOCK
INTERNAL: L'herloge interne de linstru-
ment sert au contréle du morceau en lec-
ture. L'horioge de l'instrument connecté
1. Sélectionnez une fonction (REALTIME COM- est désactivée.
MANDS ou CLOCK). MIDI: L'horloge de l'instrument connecté
sert au contréle du jeu. C'est 'horloge de
cet instrument qui est désactivée.
¢ WSA1: Lorsque MIDI est sélectionné, le
SEQUENCER est désactivé jusqu'a ce
gu’'un signal dhorloge soit recu de
I'instrument connecté.

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour les autres
fonctions, si nécessaire.

INPUT&OUTPUT FILTER

Divers reglages concernant la transmission et la
réception de donnees.

1. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-

g INPUTSOUTPUT FILTER fionner um article.
PROGRAM CHANGE  : ON 2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
BANK SELECT - ON difier le réglage {ON/OFF)
PITCH BEND N )
CONTROL CHAMGE : ON
RESET ALL CNT. oN 3. Répétez les étapes 1 et 2 pour les autres noms
CHANNEL PRESSURE : OFF de commandes, si nécessaire.
SONE SELECT : ON
EXCLUS IVE : OFF
ITEM VALUE
| A | | [ ~ 1
M %
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PROGRAM CHANGE MIDI OUT

Reglages concernant la transmission des numé-
ros PROGRAM CHANGE.

Wit 72 PROGRAM CHANGE MIDI OUT

MIDI CH t 1l -4

PROG CHANGE : 125 | SEND |
BANK M5B : 1 H
BANK LBB i N

(BANK BEL.#= 288}

Ta send multiple program change
nessages., go to Combination Edit.
NMID1 Sound.

ITEM VALUE
A

i ]l = A II

1. Utilisez les boutons ITEM A et v pour sélec-
tionner un article,

MIDI CH
Le canal MIDI pour la transmission des don-
nées (1-1 4 1-16, 2-1 4 2-16).

¢ Cetinstrument dispose de deux ensembles
de prises MIDI, qui sont différenciées par
le premier chiffre (1 ou 2).

PROG CHNAGE
Le numéro de PROGRAM CHANGE 3
transmettre.

BANK MSB
Réglage de BANK SELECT MSB (0 a 127).

BANK LSB
Réglage de BANK SELECT LSB (OFF, 0 &
127). _

¢ Les numéros de banque figure entre paren-
thése ( ).

2. Utilisez les boutons VALUE A et v pour mo-
difier le réglage.

3. Appuyez sur te bouton SEND.
¢ lLes numéros de PROGRAM CHANGE indi-
qués sont transmis.

SYSEX BULK DUMP

L es données internes a I'instrument peuvent étre

transmises et recues d’'un autre WSA1/WSA1R

ou d’un autre appareil MIDI avec fonction BULK

DUMP, sous forme de données de SYSTEM EX-

CLUSIVE.

s Les sonorités ne sont plus générées par I'ins-
trument pendant cette procédure.

+ |Les données SYSEX BULK DUMP ne peuvent
pas &tre échangées par les bornes MIDI 2.
Utilisez les bornes MIDI 1 pour les échanger.

E7 SYSEX BULK DUMP
TOTAL KEYBOARD J'
t\  SOUND [SEND W
f| COMBINATIOM
k| SYSTEM, PART & MIDI
Nl SEQUENCER
(WSA1)
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H Transmission

. Suivez la procédure nécessaire pour préparer
I'instrument a recevoir les données.

—h

2. Utilisez les boutons & gauche de Iafficheur
pour sélectionner le type de données a trans-
mettre.

3. Appuyez sur le bouton SEND.
s La transmission commence. Pendant cette
transmission, la progression est affichée.

B Réception

Aprés avoir accédé & cet écran sur I'instrument,

suivez la progression de la transmission sur le

cbté transmission.

¢ Pendant la réception, la progression est affi-
chée.
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GENERAL MIDI

GENERAL MIDI (GM) est un standard qui permet
I'échange de données MIDI entre différents mo-
déles ou appareils de différentes marques. Les
numéros de changement de programme et leurs
sonorités, sons d'instrument de percussion, nu-
méros de notes correspendants sont des don-
nées compatibles entre les équipements utilisant
ce standard.

Bl GENERAL MIDI

GENERAL MIDI MODE : OFF [oN_|

1. Utilisez les boutons ON et OFF pour indigquer
si cet instrument doit étre compatible ou pas
avec les instruments GENERAL MIDI.

+ Si ON est sélectionné, I'état de cet instrument

passe & |'état GENERAL MIDI et les sonorités
et opérations pouvant étre sélectionnées se-
ront limitées. De plus, I'organisation des sons
de percussion sur le clavier change dans cer-
fains cas.

2. Appuyez sur le bouton OK.

Un écran de confirmation apparait. Appuyez
sur YES pour exécuter la fonction ou sur NO
pour abandonner.

Attention

Si un morceau précédemment créé avec le
GENERAL MIDI désactivé est reproduit avec
le GENERAL MIDI activé, les sonorités et la
carte des percussions ne serent pas repro-
duites correctement. Ceci est vrai également
lorsqu’un morgceau précédemment créé avec
le GENERAL MIDI activé est reproduit avec
le GENERAL MID! désactivé.

Initialisation MIDI d’urgence

Lors de linterprétation de MIDI, vous pouvez vous sauver d'une situation indésirable telle qu'une
émission de son sans arrét, pour cela, pressez les quatre boutons MENU (PART, SYSTEM, MIDI et
DISK) simultanément peour activer l'initialisation MIDI d’urgence.

MENU
FAR™  SYSTEM  aDl DISK

===

Dans ce cas, les événemenis provoqués sont suivants:

MIDI QUT: Les données ALL NOTE OFF, RESET AlLLL CONTROLLER sant envoyées par tous les
canaux MIDI OUT.

MIDI IN: Les données NOTE et CONTROLLER regues sont annulées.
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Initialisation

Cet instrument dispose de plusieurs fonctions programmables et mémoires de sauvegarde. Vous pouvez
revenir aux réglages et a la mémorisation telle qu'elle a été programmée en usine.

1. Dans la section MENU, activez Je bouton SYS- 3. Utilisez les boutons A et v pour indiquer
TEM. quelles mémoires doivent étre initialisées.

MENY
SN 4. Appuyez sur le bouton OK.

l‘j%@ﬂ * Un écran de confirmation apparait. Appuyez

sur YES pour exécuter Iinitialisation ou sur
NO pour abandonner la procédure.

*» L’'écran ressemble au suivant.

~TSYSTEN e @ INITIAL
(|7 TUNE & sCALE INITIAL b
Pﬁ CONTROLLER o ATTENTION'!
‘Q} ASSIGN RE-MAP EDIT Ll N u’lng Initial Sﬂtim will
&> OVERALL TOUCH SOUND-/COMBT £, | replace any current data [¥EE]
=zm SENSITIVITY MANAGER o with the original factory -
DRUMS MAP & settings! [No T
_ Are You Sure?
« Y DSP EFFECT IR LI
(WSA1)

» Si vous appuyez sur YES Jinitialisation com-
mence. Lorsquelle est terminée, I'instrument
revient au mode de jeu normal.

2. Sélectionnez INITIAL.
¢ L'écran ressemble au suivant.

W INITIAL * Les données SOUND et COMBINATION res-

Reset the total or Individual sections tent intactes.
to the original factory settings e e ]

except SOUND and COMBINATION area. B Vous pouvez aussi réinitialiser compléterent

tous les réglages de l'instrument, en suivant

A J cette procédure: Appuyez une fois sur le bouton

PART SETTING R POWER pour éteindre I'instrument. Puis tout en

SYSTEM E" appuyant simultanément sur les boutons REAL-

MIDI SETTING TIME CREATOR 1, 2 et 3 (WSA1), ou le button

RE-MAP 1-6 de REALTIME CREATOR et RESET

DRUN MAP EH (WSA1R), remettez I'instrument sous tension.

___ SEOUENCER | (Les données SOUND et COMBINATION res.
(WSA1) tent intactes.)

A propos de la mémoire de sécurité

Les réglages du panneau et MIDI, etc. restent en mémoire pendant environ une semaine aprés mise

hors tension de Pinstrument.

WSAT: Les données SEQUENCER restent mémorisées pendant environ 80 minutes.

* Si vous souhaitez garder le contenu de ces meémoires, avant d'éteindre linstrument, utilisez la
procédure de sauvegarde (SAVE) pour mémoriser les données sur disquette de fagon a pouvoir
les rappeler ultérieurement.

* La mémoire de sécurité ne fonctionne que si l'instrument est resté sous tension pendant au moins
10 minutes.

* Les données SOUND et COMBINATION ne sont pas effacées lorsque le courant est coupé, ou
méme aprés une lengue durée. Si vous désirez remettre les banques USER aux préréglages d'usine,
effectuez la procédure DISK LOAD pour charger les données SOUND/COMBI de la disquette
accessoire,

_
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Connexion et Options

Connexion (en face arriére)

[WSA1]
OOO000 80000800 &
i 2 W 1 o @ o
®
DIGITAL SUBOUT3 SUBOUT 2

[WSA1R] AUDIO OUT R L/MONC R L/MONO

SUBOUT 2 SUBOUT 3 DIGITAL

R L/MONG A L/MOND AUDIO QUT

il

o
o}

0

WNCUT

er

©©©©

@ W W

MIDI
Ces prises servent & la connexion d’autres in-
struments MIDI.

CONTROL PEDAL (WSA1)

La pédale d'expression optionnelle SZ-E2 (ven-
due séparément} peut se brancher dans cette
prise pour contréler diverses fonctions. (Voir
page 52.)

FOOT SW1, 2 (WSA1)

La pédale interrupteur optionnelle SZ-P1 (ven-

due séparément) peut se brancher dans ces

prises pour controler diverses fonctions. (Voir

page 52.)

¢ Le réglage polarité peut étre ajuster. (Voir
page 52.)

SUB OUT1 (niveau d'entrée 1,5 Vrms, 600Q)
Cefte prise est une sortie auxiliaire. Pour la sortie
des signaux mono, branchez l'appareil sur la
prise LIMONOQ. (Pas sur la prise R.)

MAIN QUT (niveau d'entrée 1,5 Vrms, 600£)
Cette prise est la sortie principale. Pour la sortie
des signaux mono, branchez I'appareil sur la
prise LIMONO. {Pas sur la prise R.}

PHONES (WSAT1)
Pour brancher un casque.
« WSA1R: Cette prise se trouve en face avant.

m Lorsqu’une carte Qutput Expansion Board
SY-ES1 (vendue séparément) a été
installée

SUB OUT2, SUB OUT3 (niveau de sortie 1,5
Vrms, 6000)

Ces prises sont des sorties auxiliaires. Pour la
sortie des signaux mono, branchez I'appareil sur
la prise L/IMONO. (Pas sur la prise R.)

DIGITAL AUDIO OUT (standard S/PDIF)

Les signaux stéréo provenant de la sortie prin-
cipale sont émis sous forme de signaux numeéri-
ques & travers un connecteur. Branchez un
appareil DAT par exemple a cette prise.

Sampling frequency; 44.1 kHz

Number of quantizating bits: 20 bit/linear
Channels: 2 channels (stereo)
Connector: RCA pin jack

L'installation de la carte Output Expansion
Board doit étre effectuée par votre revendeur.
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SZ-E2 (WSA1)
Pédale d'expression

Options vendues séparément

SZ-E1 (WSA1)
Pédale interrupteur

a
a

o 0000

SY-ES1
Cutput Expansion Board
(Carte d’extension de sortie)
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Série SY-EW
Wave Expansion Board
(Carte d'extension d'onde)



Symptomes qui semblent étre dus a un

probleme

Certains symptdmes qui peuvent apparaitre pendant que vous jouez du clavier Technics pourraient faire penser qu'il

¥y a un probleme.

' Sy}r‘i'pléme

Remeéde

IMauvais fonctionnement Ides boutons, des
touches, eic.

« Mettez le bouton POWER hors fonction, puis
remettez le en service. Si le probléme n'est
pas réglé, remettez le bouton POWER hors
fonction. Puis tout en appuyant simultanément
sur les boutons REALTIME CREATOR 1, 2 et
3 (WSA1), ou les boutons 1-6 de REALTIME
CREATOR et RESET (WSA1R), remettez
I'instrument sous tension.

“Aucun son n'est pas produit malgré I'en-
foncement de la touche.

»Le VOLUME est mis au niveau minimum.
Réglez ie volume approprié avec le curseur
VOLUME.

s Les volumes pour les parties choisis sont
régiés au niveau minimum. A f'aide des
boutons de balance, réglez les volumes des
parties correspondant aux niveaux appropriés.
{Voir la page 53.)

» Le local control pour la partie jouée du clavier
est régler 2 OFF. Le régler & ON. (Voir la
page 101.)

Seul la sonorité des percussions est
produite en jouant sur le clavier.

La bangue DRUM est sélectionnée.

WSA1: Le volume est trés faible lorsque
vOous jouez sur le clavier.

Sonorités et effets

«Le volume du SEQUENCER est réglé trés
bas. Suivez la procédure INITIAL pour re-
initialiser les réglages. (Voir la page 105.)

I est impossible de sélectionner certaines
‘sonotités.

s Lorsque le statut GENERAL MIDI est active,
les sonorités pouvant étre sélectionnées et les
opérations pouvant étre exécutées sont
limitées. Désactivez le statut GENERAL MIDI

pour remettre I'appareil en fonctionnement
normal. (Voir la page 104.)

WSAT1: La sonorité que vous entendez est
différente de la soncrité que vous avez
sélectionnée.

» Ceci se produit quelquefois lorsque vous
reproduisez des données de SEQUENCER
qui ont été créées sur un modele de série PR
différent, ou lorsque des données MIDI
provenant d'un instrument raccordé sont
recues. Sélectionnez a nouveau les sonorités
désirées.

Vous avez essayé sans succés de
mémoriser une sonorité éditée.

«Vous ne peuvez pas enregistref a sonorité
lorsque MEMORY PROTECT est réglé a ON;
le régler & OFF. {Voir page 58.)
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Sympiuéme

Reméde

SEQUENCER (WSA1)

L’enregistrement n'est pas possible.

« La capacité de mémoire restante du
SEQUENCER est 0. Effacez le contenu au
moyen de la fonction TRACK CLEAR ou
SONG CLEAR. (Voir la page 82))

L'enregistrement pour plusieurs pistes ne
fonctionne pas.

»La piste A reproduire est sélectionnée mais le
bouton START/STOP n’est pas encore mis en
fonction. Pour enregistrer sur une piste tout
en écoutant a 'autre, pressez le bouton
START/STOP pour commencer & la
reproduction.

Lecteur-enregistreur de
disquette

Le lecteur émet un bruit durant
'enregistrement ou la lecture.

« Cela se produit quand le lecteur lit une
disquette. C’est tout & fait normal.

Aprés avoir opérée la procédure de
chargement des données de la disquetie de
mémoire, les données dans I'instrument
sont effacées.

« Lors d’'une opération de chargement depuis
une disquette de mémoire, la mémoire de
linstrument passe & celle des données de la
disugette de mémoire. Si vous souhaitez
concerver un marceau enregistré dans la
meémoire de Pinstrument, le sauvegarder sur
une disugette de mémoire avant I'opération de
chargement. (Voir la page 87.)

Divers

Apparftion de parasites provenant d'une
radic ou d'un téléviseur.

« Ce phénoméne peut se produire lorsque des
appareils électriques tels qu'une radio ou un
téléviseur sont utilisés a proximité de
I'instrument. Ecartez ces appareils plus loin de

I'instrument.
« |l se peut que le son provienne d'une station

ou d'un radio amateur se trouvant a proximité.
Si le son devient vraiment génant, consulter
un concessionnaire ou un centre de service
aprés-vente.

Le boitier chauffe pendant I'utilisation.

« Cet instrument posséde une alimentation
incorporée qui peut chauffer légérement le
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boitier. Il n’y a pas de raison a s'inquiéter.




Messages d'erreurs

No Contenu
00 Les informations contenues dans la disquette sont destinées a un autre instrument.
01 Une erreur s’est produite pendant la procédure de chargement
Essayez encore!
02 Il n'y a pas de disquette dans le lecteur.
03 Le fichier que vous avez essayé de charger est vide!
05 Une erreur s’est produite pendant la procédure de sauvegarde.
Essayez encore!
06 La disquette que vous utilisez est protégée contre I écriture!
Otez la protection de la disquette et recommencez!
07 La disquette que vous utilisez est saturée.
Utlhsez une autre disquette!
Une erreur s'est produite pendant la procédure de formatage. La disquetie que vous utilisez
08 est peut étre détériorée.
Essayez de formater une autre disquette.
10 Ces données sont protégées contre la copie!
20 Je ne peux pas charger le SEQUENCER que vous me demandez!
Cela est certainement di a une perte de données ou a une détérioration de la disquette.
21 Mémoire staurée!
28 Cette séquence est trop longue pour pouvoir étre sauvegardée sous ie format MID! File.
La séquence MIDI File que vous essayez de charger est trop longue pour ma capacite de
29 mémoire et je ne peux pas vous l'interpréter.
. J’ai ré-initialisé la mémoire de mon séquenceur.
40 Le code d’identificaiton (ID) de données de Systéme Exclusif ne correspond pas au mien.
Ces données ne sont pas destinées & un WSA!
Une erreur s’est produite pendant la réception des données de Systéme Exclusif. |l se peut
41 que les données transmises soient incomplétes.
Recommencez, s'il vous piait!
Une erreur s’est produite lors de la transmission des données de Systéme Exclusif. Les
42 données n'ont pas été regues correctement.
Recommencez, s'il vous plait!
Le morceau que vous avez essayé de charger dépasse la capacité de mémoire du WSA et
58 ne peut donc pas étre chargé. La mémoire de morceau sélectionnée a été effacée. Effacez
les morceaux existants de la mémoire de I'instrument en utilisant la fonction SONG CLEAR
pour pouvoir disposer de davantage de mémoire, et essayez a nouveau.
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Caracteéristigues

| ' WSA1 ' ) WSAIR
KEYBOARD 61 KEYS (WITH INITIAL/AFTER TOUCH) —
SQUND GENERATOR ACOUSTIC MODELING SYNTHESIS
MAXIMUM NUMBER OF NOTES
PRODUCED SIMULTANEOUSLY 64 NOTES (32 PARTS MAX.)
PRESET (ROM): 256 SOUNDS + 16 DRUM KITS, 128 COMBINATIONS
SOUND USER: 256 SOUNDS + 4 DRUM KITS, 128 COMBINATIONS
RE-MAP: 1, 2, 3 (GENERAL MIDI)
BANK USER 1, 2, ROMEXT
REALTIME CONTROLLER, REALTIME | REALTIME CREATOR
CONTROLLER CREATOR, PITCH BEND WHEEL, |
| MODULATION WHEEL 1, 2 |
[ SOUND MODELING. TONE LAYER, PITCH, FILTER. AMPLITUDE, o
EDIT DIGITAL EFFEGCT, DSP EFFECT, CONTROLLER
COMBINATION INTERNAL SOUND, MIDI SOUND, CONFIGURE, MIXER. DSP EFFEGT
DIGITAL EFFECT 12 TYPES
DSP EFFECT EFFECT 44 TYPES, REVERB 12 TYPES
16 TRACKS -
RESOLUTION: 96 PULSES PER
QUARTER-NOTE

STORAGE CAPACITY: APPROX. 47000
NOTES (10 SONGS MAX.)
SEQUENCER INPUT MODES: REALTIME RECORD., -
STEP RECORD, MASTER RECORD
FUNCTIONS: SONG SELECT/NAME,
EDIT, TRACK ASSIGN,

AFTER TOUCH SET, MEDLEY
PART INTERNAL SOUND, CONFIGURE, MIDI CUTPUT FILTER, MIXER, DSP EFFECT

TUNE & SCALE, OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1), CONTROLLER ASSIGN, |
SYSTEM MIXER, DSP EFFECT, INITIAL, RE-MAP EDIT, SOUND/COMBI MANAGER.,
DRUMS MAP, MAIN OUT EQUALIZER

BUILT-IN 3.5 inch FLOPPY DISK DRIVE FOR 2HD (1.44 MB), 2DD (720 KB}
DISK DISK LOAD, DISK SAVE, MIDI FILE DIRECT PLAY, DISK FORMAT.
LOAD SINGLE SOUND, LOAD SINGLE COMBINATION

TOTAL MODE REALTIME MESSAGE, INPUT&OUTPUT FILTER,

MIDI : PROGRAM CHANGE MIDI QUT, SYSEX BULK DUMP, GENERAL MIDI
DISPLAY ? LCD (320 x 240 DOTS), PAGE, CONTRAST, EXIT
OTHERS VOLUME, DATA ENTRY DIAL/KEYS, COMPARE )
PHONES, MAIN OUT (R, LIMONO), PHONES, MAIN OUT (R, L/IMONO),
SUB OUT (R, L/MCONO),
TERMINALS SUB OUT (R, LIMONOY},
FOOT SW 1, 2, CONTROL PEDAL, MIDI (IN, OUT, THRU) » 2
MIDI (IN, OUT, THRU) x 2 _ : '
110 W, 100 W (CANADA}, i 23 W,
! 80 W (U.S.A. AND MEXICO) 35 W (NORTH AMERICA)
: POWER REQUIREMENT AC120/220/240V 50/60 Hz
AC120V 60 Hz (NCRTH AMERICA AND MEXICO)
AC230V 50/60 Hz (NEW ZEALAND AND PHILIPPINES}
8 AC230-240V 50/60 Hz {EUROPE}
1055 cm x 11.5 ¢m = 35.2 cm 482 cm x 141 cm x 25.2 ¢m
DIMENSIONS {(WxHxD;) {(41-17/32" x 4-17/32" x 13-27/32") 18-31/32" x 5-17/32" x 9-15/16"
NET WEIGHT 13 ky (28.7 Ibs.) 8.5 kg {(14.3 Ibs.)
ACCESSORIES : AC CORD, DEMO DISK ' AC CORD, MIDI CABLE, DEMO DISK

Design and specifications are subject to change without notice.
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